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POZNAMKY K PRAVIDLUM FUTSALU

Oficidlni jazyky
FIFA vydava pravidla futsalu v angli¢ting, francouzstiné, némciné a Spanélstiné. V
pripadé jakychkoli odchylek ve znéni ma prednost text v anglickém jazyce.

Dalsi jazyky

Narodni fotbalové asociace (FA), které prekladaji tato pravidla futsalu, mohou
ziskat vzor Upravy pro vydani 2020/21 od FIFA na adrese: refereeing@fifa.org.
Narodni FA, které vytvareji preloZzenou verzi pravidel futsalu s vyuZitim tohoto
formatu, zaslou jednu kopii FIFA (na titulni strance musi byt jasné uvedeno, Ze jde o
oficialni preklad narodni asociace), aby mohla byt zverejnéna na FIFA.com a byla
tak k dispozici ostatnim.

Plsobnost pravidel futsalu

Skutecnost, Ze stejna pravidla futsalu jsou uplatriovana pfi kazdém utkani v kazdé
konfederaci, zemi, mésté a vesnici po celém svétg, je znacna vyhoda, kterou je
nutné zachovat. Jde také o moznost, kterou je vSude nutno vyuzit pro dobro
futsalu.

Osoby vzdélavajici rozhod¢i a dalsi ucastniky utkani by mély zdlraznit, Ze:

e rozhod¢i musi aplikovat pravidla futsalu v ,duchu” hry a tim napomoci k vedeni
férovych a korektnich utkdani;

e vsichni musi rozhodci a jejich rozhodnuti respektovat a tim zachovavat a ctit
integritu pravidel futsalu.

Hraci nesou nejvétsi dil odpovédnosti za image této hry a kapitani druzstev by méli
hrat duleZitou roli pfi zajisténi toho, aby pravidla futsalu a rozhodnuti rozhodcich
byla respektovana a chranéna.

Upravy pravidel futsalu

Univerzalnost pravidel futsalu znamen3, Ze tato hra je v zasadé stejna v kazdé Casti
svéta a na kazdé drovni. Kromé vytvoreni ,sportovniho “ a bezpecného prostredi, v
kterém se tato hra hraje, by pravidla futsalu méla podporovat i angazovanost a
zdbavu.

FIFA v minulosti umozZnovala narodnim FA jistou flexibilitu pfi Upravé tzv.
,organizacnich pravidel” pro konkrétni kategorie této hry. FIFA je v3ak presvédcena,
Ze narodni FA by mély dostat vice moznosti k Gpravé pravidel tykajicich se
organizace hry, pokud to prispéje k rozvoji futsalu v jejich zemi.

ZpUsob, kterym je hra hrana a rozhodovana, by ale mél byt stejny na kazdém
futsalovém hristi po celém svété. Lokalni futsalové pozadavky jednotlivych FA ale
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mohou rozhodovat o tom, jak dlouho se bude hrat, kolik osob se smi zapojit do hry
a jak maji byt trestany urcité typy nesportovniho chovani.

Proto maji narodni FA (a konfederace a FIFA) maji moZnost upravit vsechny nebo
nékteré z nize uvedenych Casti futsalovych pravidel, za které zodpovidaji:

Futsal pro mladez, veterdny, handicapované a pro neprofesionalni Groven:

e velikost hraci plochy;

e velikost, vaha a material mice;

e Sitka mezi brankovymi ty¢emi a vyska od zemé k brevnu;

e doba trvani dvou (stejnych) ¢asti hraci doby (a dvou stejnych ¢asti prodlouzeni);
e omezeni vyhozu mice brankarem.

Aby federace FIFA dale umoznila ndarodnim FA vétsi flexibilitu ve prospéch rozvoje

futsalu na domaci urovni, schvélila nasledujici zmény tykajici se ,kategorii‘ futsalu:

e Zensky futsal ji neni samostatnou kategorii a nyni ma stejny status jako muzsky
futsal.

e Vékové limity pro mlddez a veterany byly zruseny - narodni FA, konfederace a
federace FIFA maji volnost pfi stanovovani vékového omezeni pro tyto
kategorie.

futsalu budou oznaceny jako ,,neprofesionalni futsal”.

Narodni FA maji moZnost nékteré z téchto Uprav schvalovat pro riizné soutéze —
nebyl stanoven pozadavek na jejich univerzalni aplikaci nebo na aplikaci vSech z
nich. Bez schvaleni FIFA vSak nejsou povoleny zadné dalsi Gpravy.

Omezeni vyhozu mice brankarem

Federace FIFA schvdlila urcitd omezeni pro vyhoz mice brankarem ve futsalu pro
mladez, veteradny, handicapované a pro neprofesionalni Uroven, ktera podléhaji

schvaleni ndrodni FA nebo konfederace organizujici soutéz, popfr. federace FIFA -
podle vhodnosti.

Odkazy na omezeni jsou uvedeny v nasledujicich pravidlech:

Pravidlo 12 - Pfestupky a nesportovni chovani
,Nepfimym volnym kopem bude rovnéz potrestano druzstvo, jehoz brankar se
dopusti nékterého z ndsledujicich prestupk:

[...]

e tam, kde je to zakdzano narodnimi pravidly futsalu pro mladez, veterany,
handicapované a pro neprofesionalni Uroven, hodi mi¢ pfimo pres stfredovou
¢aru, nafidi rozhodc¢i neptimy volny kop z mista, kde mi¢ presel pres stfedovou
¢aru).”



Pravidlo 16 — Vyhoz od branky

,V pripadé, Ze je to zakazano narodnimi pravidly futsalu pro mladez, veterany,
handicapované a pro neprofesionalni droven a brankar hodi mic pfimo pres
stfedovou Caru, druZstvu soupere provede NVK z mista, kde mic prekrocil
stfedovou ¢aru.”

Filozofii tohoto omezeni je podpofit kreativni futsal a podnitit technicky rozvoj.

Od nérodnich FA se pozaduje, aby informovaly federaci FIFA o tom, jak a na jakych
urovnich pouZivaji vyse uvedené Upravy, protoZe na zakladé téchto informaci, a
zejména dlvodd, proc se tyto Upravy pouzivaji, mohou vznikat ndméty rozvoje,
které federace FIFA maze sdilet, aby pomohla jinym narodnim FA s rozvojem
futsalu.

FIFA by se také rada dozvédéla o dalSich potencidlnich Upravach pravidel futsalu,
které by zvysily Gcast, futsal dale zatraktivnily a podpofrily jeho celosvétovy rozvoj.

Zmény a dodatky pravidel futsalu

Posledni revize pravidel futsalu probéhla v roce 2014. U kazdé navrhované zmény
musi byt kladen diraz na férovost, ¢estnost, respekt, bezpec¢nost, zabavu tcastnik
a na zpusoby, kterymi mdZe tuto hru obohatit technologie. Pravidla futsalu musi
také povzbuzovat k Ucasti vSechny osoby bez ohledu na jejich zazemi nebo
schopnosti.

tomu je nutné, aby hrac¢i méli respekt k souperiim, a rozhodci by méli k vytvareni
bezpecného prostredi prispivat nekompromisnim pfistupem k hracdim, ktefi hraji
prilis agresivné a nebezpecné. Pravidla futsalu proto zddraznuji nepfipustnost
nékterych zpGsobu hry ve svych disciplinarnich verdiktech jako napf. ,bezohledny
zakrok” (napomenuti) nebo ,,ohroZeni bezpec¢nosti soupere” nebo , pouZziti
neprimérené sily” (vylouceni).

Futsal musi byt pro atraktivni a zabavny pro hrace, rozhodci a trenéry i pro divaky,
fanousky, administratory atd. Pfipadné zmény a dodatky proto maji napomahat ke
zvysSeni atraktivity a zabavnosti hry, aby se ji chtéli ucastnit lidé bez ohledu na vék,
rasu, naboZenstvi, kulturu, etnicky plvod, pohlavi, sexualni orientaci nebo postizeni
a uzivat si svého zapojeni do futsalu.

Ucelem téchto zmén a dodatkd je zjednodudeni hry a sjednoceni mnoha aspekt(
pravidel futsalu s pravidly fotbalu, ale protoZze mnoho situaci je ,,subjektivnich” a
rozhoddi jsou lidé (takze délaji chyby), nékterd rozhodnuti nevyhnutelné vzbudi
debaty a povedou k diskusim.



Pravidla futsalu nemohou fesit kazdou jednotlivou situaci, takze pokud v nich chybi
néjaké primé ustanoveni, FIFA ocekava, Ze rozhodci s vyuZitim ,citu pro futsal” ucini
rozhodnuti v ,,duchu hry” a to ¢asto od rozhodciho vyZzaduje, aby si poloZil otazku
,€o bude v nejlepsim zajmu futsalu?“



PRAVIDLO 1 - HRACI PLOCHA

1 Povrch hraci plochy

Povrch hraci plochy musi byt rovny a hladky a musi byt tvoren neabrazivnim
povrchem, nejlépe ze dfeva nebo umélého materidlu, v souladu se Soutéznim
fadem nebo Rozpisem soutéze. Nejsou pripustné povrchy nebezpecné pro hrace,
funkcionare druzstev a rozhod¢i utkani.

Pro soutézni utkdni mezi reprezentac¢nimi tymy narodnich asociaci sdruzenych v
FIFA nebo pro mezinarodni klubové soutézni utkani se doporucuje, aby povrch
futsalové hraci plochy byl vyroben a poloZen firmou, ktera je drzitelem licence v
ramci Programu FIFA pro kvalitu futsalovych povrchd, a ktery byl oznacen jednim z
nasledujicich stitk( kvality:

FIFA IMS

QUALITY INTERNATIONAL
MATCH
I STANDARD"
Kvalita FIFA IMS — Standard pro mezinarodni utkani

Umélé travniky jsou ve vyjimecénych pripadech pfipustné, ale pouze pro domaci
soutéze.

2 Vyznac€eni hraci plochy

Hraci plocha musi byt obdélnikova a musi byt vyznacena souvislymi ¢arami
(prerusované ¢ary nejsou povolené), které nesmi byt nebezpecné (tj. nesmi byt
kluzké). Tyto ¢ary pattfi k té ¢asti hraci plochy, kterou ohranicuji, a musi byt jasné
rozlisiteIné od barvy hraci plochy.

Na hraci plose musi byt vyznaceny pouze ¢ary uvedené v Pravidlu 1.

KdyzZ je pouzivana vicetcelova hraci plocha, je povolena i pfitomnost jinych ¢ar za
predpokladu, Ze tyto Cary jsou jiné barvy a dostatec¢né rozlisitelné od car futsalové
hraci plochy.

Pokud néktery hrac vytvofi na hraci ploSe nepovolené znacky, musi byt napomenut
za nesportovni chovani. Kdyz rozhodci takové chovani zaznamend béhem utkani,
hra musi byt prerusena, pokud nelze uplatnit vyhodu, a provinivsi se hra¢ musi byt



napomenut za nesportovni chovani. Potom hra pokracuje nepfimym volnym kopem
souperova druzstva z mista, kde se nachazel mic¢ v okamziku preruseni hry, pokud
nebyl mic uvniti pokutového tzemi (viz Pravidlo 13).

Delsi ¢ary ohranicujici hraci plochu jsou ¢ary postranni, kratsi ¢ary jsou brankové.

Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou ¢arou, ktera spojuje stfedy
obou postrannich car.

V poloviné stiedové ¢ary je vyznacena stfedova znacka o poloméru 6 cm. Kolem
stredové znacky je vyznacen stredovy kruh o poloméru 3 m.

Vné hraci plochy musi byt vyznacena znacka ve vzdalenosti 5 m od kazdého
rohového c¢tvrtkruhu, v pravém uhlu k brankové c¢are a oddélend od brankové cary
5cm. mezerou, ktera zajistuje, Zze hradi braniciho druzstva dodrzi pfi provadéni
rohového kopu minimalni pozadovanou vzdalenost (5m). Tato znacka je 8 cm Siroka
a 40 cm dlouha.




3 Rozméry hraci plochy

Délka postranni ¢ary musi byt vétsi, nez je délka brankové cary.
Vsechny ¢ary musi byt 8 cm Siroké.

U jinych nez mezinarodnich utkani jsou rozméry nasledujici:

Postranni ¢ara: Minimum 25m
Maximum 42m
Brankova cara: Minimum 16m
Maximum 25m

U mezindrodnich utkani jsou rozméry nasledujici:

Postranni ¢éra: Minimum 38m
Maximum 42m
Brankova cara: Minimum 20m
Maximum 25m

Soutézni rad nebo Rozpis soutéZe mohou stanovit délku brankové ¢ary a postranni
¢ary v ramci vyse uvedenych pozadavkd.



4 Pokutové tuzemi

Od vnéjsi strany kazdé brankové tyce jsou v pravém uhlu k brankové ¢are
nakresleny dvé imaginarni ¢ary dlouhé 6 m. Na konci téchto car je nakreslen
Ctvrtkruh ve sméru k blizsi postranni ¢are, kazdy s polomérem 6 m od vnéjsi strany
brankové tyce. Horni ¢asti ¢tvrtkruh( jsou spojeny ¢arou o délce 3,16 m, ktera je
rovnobézna s brankovou ¢arou, mezi brankovymi ty¢emi. Prostor ohraniceny
témito ¢arami a brankovou c¢arou je pokutové uzemi.

V kazdém pokutovém Uzemi je vytvorena pokutova znacka ve vzdalenosti 6 m od
stfedu mezi brankovymi ty¢emi, jejiz vzdalenost od obou brankovych ty¢i je stejna.
Pokutova znacka je kruhova s polomérem 6 cm.

V pokutovém Uzemi musi byt vytvorena jesté dodatecna znacka (¢ara), 5 m od 10m
znacky, ktera zajisti, aby brankafi braniciho druzstva dodrzovali tuto vzdéalenost v
pfipadé provadéni pfimého volného kopu po Sestém akumulovaném faulu. Tato
znacka je 8 cm Siroka a 40 cm dlouha.




5 Znacka 10m kopu

Znacka 10 m kopu je vyznacena ve vzdalenosti 10m. od stfedu mezi brankovymi
tyCemi a jeji vzdalenost od obou brankovych tyci je stejna. Znacka 10 m kopu je
kruhova s polomérem 6 cm.

Dale musi byt vytvoreny dalsi dvé znacky ve vzdalenosti 5 m vlevo a vpravo od 10m
znacky. Tyto znacky vymezuji minimaini vzdalenost, kterou museji hraci dodrzovat v
pfipadé provadéni volného pfimého kopu z 10m znacky. Jde o kruhové znacky o
poloméru 4 cm.

Imaginarni ¢ara prochazejici témito znackami ve vzdalenosti 10 m od brankové cary
a rovnobézné s ni, vymezuje c¢ast hraci plochy rozhodnou pro to, zda po 6 AF
braniciho druZstva v této Casti hraci plochy si Gtocici druzstvo zvoli moznost provést
pfimy volny kop z 10m znacky nebo z mista, kde doslo k poruseni pravidla.

6 Z6ny pro stiidani

Zbny pro stfidani jsou prostory na postranni ¢are pred lavickami druzstev:

e Jsou umistény pred technickymi zonami, 5 m od pulici ¢ary a jsou 5 m dlouhé.
Jsou po obou stranach vyznaceny ¢arou o délce 80 cm, z ¢ehoz 40 cm zasahuje
do hraci plochy a 40 cm je mimo hraci plochu, jejiz Sitka je 8 cm.

e 7Zdna pro stridani druzstva je umisténa na poloviné hraci plochy branéné
prisluSnym tymem. Zéna pro stfidani druzstva se méni po polocase a pfi
pfipadném prodlouzeni.

Dalsi podrobnosti o stfidani a prislusném postupu naleznete v Pravidlu 3.

7 Rohové tuzemi

Uvnitf hraci plochy je v kazdém rohu vyznacen rohovy ¢tvrtkruh o poloméru 25 cm.
Cara rohového ¢tvrtkruhu ma $itku 8 cm.



8 Technicka zéna

Technicka zona je prostor vyhrazeny pro sezeni funkcionar a ndhradnik( druzstva.
| kdyz se velikost a pozice technickych zon mdze v jednotlivych sportovnich
zafizenich lisit, plati nasledujici pokyny:

Technicka zéna nesmi po obou stranach prostoru pro sedéni vystupovat o vice
nez 1 m a dopfedu nesmi zasahovat dale nez do vzdélenosti 75 cm od postranni
cary.

Tato zéna by méla byt vyznacena.

Pocet osob, které se mohou zdrZzovat v technické zéné, je definovan soutéznim
fadem.

Osoby v technické zoné:

jsou identifikovany pfed zahdjenim utkani v souladu se zapisem o utkani

musi se chovat zodpovédné;

musi se zdrZovat v technické zéné. Lékar nebo zdravotnik druzstva mulze se
souhlasem rozhodciho na hraci plochu za ucelem vysetfeni zranéného

hrace vstoupit.

V technické zoné smi stat a predavat taktické pokyny hracdm pouze jedna
osoba.

Nahradnici s kondi¢nim trenérem se mohou béhem utkani rozcvicovat v
prostoru vyhrazenému pro tento Ucel za technickou zénou. Kdyz takovy prostor
neni k dispozici, mohou se rozcvi€ovat v blizkosti postranni ¢ary, pokud nebrani
pohybu hracd a rozhodcich a chovaji se zodpovédné.

Z6na pro stridani a technicka zéna

Lavicka

Technicka zona




Bezpecnost

Soutézni pravidla* musi stanovit minimalni vzdalenost mezi obvodovymi ¢arami
hraci plochy (postrannimi a brankovymi ¢arami) a zabranami oddélujicimi divaky
(véetné reklamnich paneld, atd.)a vZdy tak, aby byla zajisténa bezpecnost tcastnikd.

* Soutézni pravidla jsou dana SoutéZznim radem a Rozpisem prislusné soutéze

9 Branky

Branka musi byt umisténa ve stfedu kazdé brankové cary.

Branka se skladd ze dvou vzpfimenych tyci, jejichz vzdalenost od rohd hraci plochy
je stejna, spojenych na horni strané vodorovnym bfevnem. Brankové tyce a bfevno
musi byt vyrobeny ze schvaleného materidlu. Musi byt ¢tvercového priifezu a se
zaoblenymi hranami, aby byla zajisténa bezpecnost hracl, nebo kruhového prarezu
a nesmi byt pro hrace nebezpecné.

Vzdalenost (vnitini rozmér) mezi tycemi je 3 m a vzdalenost od spodniho okraje
brankového brevna k zemi je 2 m.

Obé brankové tyce a bfevno musi mit stejnou Sifku jako brankové ¢ary, tj. 8 cm.
Brankova sit musi byt vyrobena ze schvaleného materialu a musi byt vhodnym
zplsobem pfipevnéna k zadni ¢asti brankovych tyci a brevna. Sité musi byt spravné
upevnéné a nesmi bréanit v pohybu brankafi.

KdyZ dojde k uvolnéni nebo prasknuti bfevna, bude hra prerusena do doby, nez
bfevno bude opraveno nebo vyménéno. Pokud neni mozné brfevno opravit, musi
byt utkani ukonceno. Nahrazeni bievna provazem neni povoleno. Pokud Ize bfevno
opravit, bude utkani po preruseni zahajeno mi¢em rozhodciho v misté, kde se mi¢
nachdzel v okamziku pferuseni hry, pokud k tomu nedoslo v pokutovém Gzemi (viz
Pravidlo 8).



Barva brankovych tyci a brevna se musi lisit od barvy hraci plochy.

Branky musi byt vybaveny stabilizaénim systémem, ktery brani jejich prevraceni.
Branky nesmi byt pfipevnény k podlaze, ale hmotnost jejich zadni ¢asti musi byt
dostatecna na to, aby se branky mohly rozumné pohybovat, aniz by doslo k
ohrozZeni bezpecnosti Ucastnik( utkani.

Pfenosné branky mohou byt pouZity pouze v pfipadé, jestlize spliuji vyse uvedeny
pozadavek.



1 O Posunuti branky

Od rozhodcich se vyZaduje, aby vyuZivali nasledujici pokyny tykajici se umisténi
branek na brankové ¢are a dosazeni branky:

Spravné umisténa branka

Posunuta branka

A = Branka plati.

B = KdyZ se obé brankové tyce dotykaji brankové ¢ary, rozhodci musi branku uznat,
pokud mic¢ celym objemem prejde pres brankovou caru.

C = Branka je povazovana za posunutou, pokud se alespon jedna z brankovych tyci
nedotyka brankové cary.

V pfipadé, Ze k posunu nebo prevraceni doslo Umysinym nebo ndhodnym zasahem
hrace braniciho druzstva (vCetné brankare) pred tim, neZz mic presel pres brankovou
¢aru, rozhod¢i musi branku uznat v pripadé, Ze mic by trefil branku, ktera je v
normalni poloze.



Pokud branku imysIné nebo nahodné posune nebo prevrati hrac utociciho

druZstva, branka nesmi byt uznana a:

e pokud byl zasah nahodny, utkani pokracuje mi¢em rozhodciho;

e pokud byl zasah umyslny, utkani pokracuje nepfimym volnym kopem a hrac
musi byt napomenut.

1 1 Reklama na hraci plose

Pokud to Soutézni rad nebo Rozpis soutéZe nezakazuiji, je reklama na podlaze hraci
plochy povolena za predpokladu, Ze nerozptyluje nebo nemate hrace ¢i rozhodci a
nenarusuje viditelnost postrannich nebo brankovych car.

1 2 Reklama na brankovych sitich

Pokud to Soutézni fad nebo Rozpis soutéZe nezakazuiji, je reklama na brankovych
sitich povolena za predpokladu, Ze nemate hrace ¢i rozhod¢i a neztézuje jim vyhled.

1 3 Reklama v technickych zénach

Pokud to Soutéini fad nebo Rozpis soutéZe nezakazuiji, je reklama na podlaze v
prostoru technickych zén povolena za predpokladu, Ze nerozptyluje nebo nemate
osoby pfitomné v technickych zénach ani jiné ucastniky.

1 4 Reklama kolem hraci plochy

Kolmé reklamni panely musi byt alespon:

e 1 m od postrannich ¢ar vyjma technickych zén a prostor pro stfidani, v nichz
jsou kolmé reklamni panely zakazany;

e ve stejné vzdalenosti od brankové Cary, jako je hloubka brankové sité;

e od brankové sité bo¢né 1 m.



PRAVIDLO 2 - Mi¢

1 Vlastnosti a rozméry

Mi¢ musi:

e Dbyt kulaty;

e byt vyrobeny ze schvaleného materidlu;

e mit obvod mezi 62 cm a 64 cm;

e mit na zacatku utkani hmotnost mezi 400 g a 440 g;

e mittlak od 0,6 do 0,9 atm (600-900 g/cm?) na Urovni mofte.

PFi padu z vysky 2 m nesmi mic po prvnim odrazu od zemé vyskocit nize nez 50 cm a
vyse nez 65 cm.

Vsechny mice pouzivané pfi utkanich hranych v ramci oficidlni soutéze
organizované pod zastitou FIFA nebo jednotlivych konfederaci musi byt oznaceny
jednim z nasledujicich:

FIFA Quality PRO
FIFA Quality
IMS — INTERNATIONAL MATCH STANDARD

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I Fro -/ STANDARD"

Kazdé z téchto oznaceni znamena, Ze mic prosel oficialnim testovanim a splriuje
konkrétni technické pozadavky pro tuto znacku, které jsou nad rdmec minimalnich
specifikaci uvedenych Pravidlu 2, a musi byt schvalen FIFA.

Instituce provadéjici testovani podléhaji schvaleni FIFA.



2 Reklama na mici

V utkdnich hranych v ramci oficialni soutéZe organizované pod zastitou FIFA,
konfederaci nebo narodnich fotbalovych asociaci neni povolena zadna komeréni
reklama na mici, s vyjimkou loga/emblému soutéZe, organizatora soutéze a
obchodni znacky autorizovaného vyrobce. Soutézni pravidla mohou regulovat
velikost a pocet takovych oznaceni.

3 Vyména poskozeného mice

Pokud mic pfi hie praskne nebo ujde, je hra prerusena a znovu navazana micem
rozhodciho s nahradnim mi¢em v misté, kde doslo k zdvadé plivodniho mice, pokud
to neni v pokutovém Gzemi (viz Pravidlo 8). Jedinou vyjimkou je, kdyZ mi¢ praskne
nebo ujde v disledku narazu do brankové tyce nebo bfevna a potom spadne pfimo
do branky (viz oddil 6 tohoto Pravidla).

Pokud mi¢ praskne nebo ujde pfi vykopu, vyhozu od branky, rohovém kopu, volném
kopu, pokutovém kopu nebo autovém kopu, provede se opakovani prislusného
ukonu.

Pokud mi¢ praskne nebo ujde béhem akce pokutového kopu nebo pfi provadéni
kopt ze znacky pokutového kopu, kdyZ se pohybuje smérem dopredu a pred tim,
nez se dotkne hrace, bfevna nebo brankové tyce, bude se pokutovy kop opakovat.

Bé&hem hry neni mozné provést vyménu mice bez souhlasu jednoho z rozhodcich.

4 Nahradni mice

Kolem hraci plochy mohou byt umistény nahradni mice splriujici pozZadavky Pravidla
2. VSechny mice podléhaji kontrole rozhodcich.

5 Vice mi¢l na hraci plose

Pokud se na hraci plochu pfi hie dostane dalsi mi¢, prerusi rozhodci hru pouze v
pfipadé, ze dalsi mic ovlivni hru. Nasledné rozhod¢i navaze hru mi¢em rozhodciho v
misté, kde se mi¢ nachazel v okamziku preruseni hry, pokud k tomu nedoslo v
pokutovém uzemi (viz Pravidlo 8).



Pokud se dalsi mi¢ dostane na hraci plochu béhem hry a neovlivni hru, rozhodci
umozni pokracovani ve hie a musi nechat prebytecny mic¢ odstranit pfi nejblizsi
moZné moznosti.

6 Branka vstielena poskozenym mi¢em

KdyZ mi¢ praskne nebo ujde po narazu do brankové tyce nebo bfevna a potom
spadne primo do branky, rozhod¢i branku uzna.



PRAVIDLO 3 - HRACI

1 Pocet hracu

Utkani hraji dva tymy, kazdy z nich maximalné s péti hraci, z nichZ jeden musi byt
brankar. Utkani nesmi zacit ani pokracovat, pokud ma néktery tym méné nez tfi
hrace.

Pokud ma néktery tym méné nez tfi hrace, protoze jeden nebo dva hraci zamérné
opustili hraci plochu, rozhod¢i nejsou povinni hru ihned prerusit a maze byt
poskytnuta vyhoda ve hre; utkani ale nesmi pokracovat poté, jestlize mic je ze hry a
néktery tym nema minimalné tfi hrace.

Pokud Soutézni fad nebo Rozpis soutéze uvadéji, Ze vsichni hraci a ndhradnici musi
byt pfed vykopem uvedeni v zapisu o utkani, a néktery tym zahdji utkani s méné
nez péti hradi, hry se mohou po prichodu ztcastnit pouze hraci a ndhradnici
druzstva uvedeni v zapisu o utkani.

2 Pocet stiidani a poc¢et nahradnik

Béhem utkani je mozné provést neomezeny pocet stridani.

Oficidlni soutéze

Utkani hraného v ramci oficidlni soutéze pod zastitou FIFA, konfederace nebo
Clenské asociace se mlze zucastnit maximalné devét ndhradnikd. Soutézni rad nebo
Rozpis soutéze musi uvadét, kolik ndhradnikd mize byt na soupisce druZstva.

Jina utkani
Pti pratelskych utkdnich narodniho ,A“ mize byt na soupisce maximalné deset
nahradnikd.

Ve vsech jinych utkdnich mdze byt na soupisce uveden a do utkani zapojen vétsi
pocet ndhradnikd za predpokladu, Ze:

e se prislusné tymy dohodnou na maximalnim poctu;

e jsou pred utkanim informovani rozhodci.

pokud rozhod¢i nejsou informovani nebo neni pred utkdanim dosazeno dohody, neni
povoleno vice neZ deset nahradnikd.



3 Zapis o utkani

PFi vSech utkanich musi byt jména hracd a nahradnikd pfed zahdjenim utkani
uvedena do zapisu o utkani bez ohledu na to, jestli jsou pfitomni nebo nikoli. Utkani
se nesmi zucastnit zadny hrac ani ndhradnik, jehoZ jméno nebylo pred utkanim
uvedeno do zapisu o utkani.

4 Postup pfi stridani

Stridani maze byt provedeno kdykoli, at je mi¢ ve hte ¢i nikoli, s vyjimkou

oddechového c¢asu. Na nahrazeni hrace nahradnikem se vztahuje nasledujici:

e Stfidany hrac odejde z hraci plochy prostorem pro stfidani svého druzstva,
kromé pfipadd uvedenych v téchto Pravidlech futsalu.

e Stfidany hrac nepotrebuje k odchodu z hraci plochy svoleni Zadného z
rozhodcich.

e Nahradnik nepotrebuje k pfichodu na hraci plochu svoleni rozhod¢iho.

e Nahradnik smi na hraci plochu vstoupit aZ poté, co stfidany hrac hraci plochu
opusti.

e Nahradnik vstoupi na hraci plochu prostorem pro sttidani svého druzstva.

e Stfidani je dokonceno, kdyZz nadhradnik Uplné vstoupi na hraci plochu pres
prostor pro stfidani svého druzstva poté, co predal stfidanému hraci rozliSovaci
dres, pokud tento hrac neopustil hraci plochu jinou zénou z nékterého dlivodu
uvedeného v Pravidlech futsalu; v takovém pripadé predd nahradnik rozliSovaci
dres tfetimu rozhodc¢imu.

e Od té chvile se ndhradnik stdva hracem a stfidany hra¢ ndhradnikem.

e Provedeni stfidani nemusi byt za urcitych okolnosti povoleno, napt. pokud
nahradnik nema v poradku vystroj.

e Nahradnik, ktery nedokondil proces stfidani, nesmi znovu zahdjit hru vykopem,
pokutovym kopem, volnym kopem, rohovym kopem, vyhozem od branky ani
ziskanim mice rozhod¢iho.

eV takovém pripadé se stridany hra¢ smi i naddle ucastnit utkani.

e Vsichni ndhradnici podléhaji autorité a jurisdikci rozhodcich bez ohledu na to,
jestli byli nasazeni do hry nebo ne.

5 Rozcvicovani

RozcviCovat se soucasné smi pouze pét nahradnikl z kazdého druzstva.



6 Stfidani nebo vyména brankare

e Kterykoli z ndhradnik( mze vystfidat brankare, aniz by bylo nutné o tom
informovat rozhod¢iho nebo ¢ekat na preruseni hry.

e Misto s brankarem si mGze vymeénit kterykoli z hrac; musi to viak provést
béhem preruseni hry a musi o tom informovat rozhodciho.

e Hrac nebo nahradnik stfidajici brankare musi mit brankarsky dres s vlastnim
Cislem hrace nebo nahradnika na zadech. Rozpis soutéze muze také stanovit, Zze
hrac v roli utociciho brankare musi mit na sobé dres naprosto stejny jako je dres
brankare.

7 Trestni ustanoveni

Pokud nahradnik vstoupi na hraci plochu pred tim, nez je stfidany hrac opusti, nebo

pokud nahradnik vstoupi na hraci plochu z jiného mista nez ze zény jeho druZstva

pro stridani, rozhodci:

e prerusi hru (i kdyZz ne okamZité, pokud Ize uplatnit vyhodu);

e napomene nahradnika za vstup na hraci plochu v rozporu s postupem stridani a
naridi mu odchod z hraci plochy.

Pokud rozhod¢i hru prerusili, hra pokracuje nepfimym volnym kopem, ktery
provede druzstvo soupere. Pokud se ndahradnik nebo jeho tym dopusti dalsiho
prestupku, bude hra znovu zahdjena v souladu s ustanovenimi k Pravidlu 3 v
Castech Vyklad a Praktickych pokyn( pro futsalové rozhoddi a jiné funkcionare
utkani.

Pokud stfidany hra¢ béhem stfidani opusti hraci plochu jinde nez v misté zény pro
stfidani svého druzstva z divod( neuvedenych v Pravidlech futsalu, rozhod¢i
prerusi hru (nemusi k tomu dojit okamzité, protoZze mohou ponechat vyhodu) a
napomenou hrace za opusténi hraci plochy v rozporu s postupem pro stfidani.

Pokud rozhod¢i hru prerusili, hra pokracuje nepfimym volnym kopem, ktery
provede druZstvo soupere

PFi jinych prestupcich:

e jsou pfislusni hraci napomenuti;

e utkani pokracuje nepfimym volnym kopem, ktery provede druZstvo soupere.
Ve zvlastnich pripadech je hra znovu zahdjena v souladu s oddilem vénovanym
Pravidlu 3 v ¢astech Vyklad a Praktickych pokyn pro futsalové rozhodci a jiné
funkcionare utkani.



8 Vylouceni hraci a nahradnici

Hrac, ktery je vyloucen:

e pred vyplnénim zapisu o utkani nesmi byt v zapise v Zzadném pripadé uveden;

e po vyplnéni a podepsani zapisu o utkani a pred vykopem muze byt nahrazen
nahradnikem uvedenym v zapisu o utkani, ktery vsak jiz nemuze byt nahrazen
dal$im ndhradnikem.

Nahradnik uvedeny v zapisu o utkani a vylouceny pred vykopem nebo po ném
nemUze byt nahrazen dal$im nahradnikem.

Nahradnik smi nahradit vylouc¢eného hrace a vstoupit na hraci plochu po dvou
minutdch od vylouceni (tj. poté, co jeho tym hral dvé minuty v pocetnim oslabeni)
za predpokladu, Ze k tomu dostane svoleni od ¢asomérice nebo tretiho rozhodciho,
nebo pokud nedojde béhem dvou minut oslabeni k dosazeni branky, v kterém?zto
pripadé plati nasledujici podminky:

e Pokud hraje pét hrach proti ¢tyfem nebo ¢étyfi hraci proti tfem a tym s vétsim
poctem hracd vstreli branku, tym s mensim poctem hracl mze doplnit dalsi
hrac.

e Pokud obé druzstva hraji ve tfech nebo Ctyrech hracich a dojde k dosazeni
branky, ani jedno z druzstev neni doplnén o jednoho hrace, dokud neubéhne
prislusné dvouminutové pocetni oslabeni.

e Pokud hraje pét hracud proti ttem a tym s péti hraci vstreli branku, tym se tfemi
hraci mize byt doplnén pouze o jednoho hréce.

e Pokud tym s méné hraci vstieli branku, hra pokracuje beze zmény poctu hraci
az do uplynuti dvouminutového pocetniho oslabeni, pokud tym s vétsim
poctem hrach mezitim nevstreli branku.

9 DalSi osoby na hraci plose

Trenér a dalsi osoby uvedené v zapisu o utkani jsou funkcionafri druzstva. Osoby
neuvedené v zapisu o utkani jako hraci, nahradnici nebo funkcionari druzstva jsou
povaZzovany za cizi osoby.

Pokud funkcionar druzstva, nahradnik (s vyjimkou stfidani), vylouceny hrac nebo
cizi osoba vstoupi na hraci plochu, rozhod¢i musi:

e prerusit hru pouze v pfipadé, Ze ovliviiuje hru;

e nechat tuto osobu opustit po preruseni hry hraci plochu;

e pripadné pfijmout odpovidajici disciplinarni opatreni.

Pokud dojde k pferuseni hry, které bylo zplisobeno:



e funkciondfem druzstva, nahradnikem nebo vylou¢enym hracem, hra pokracuje
primym volnym kopem nebo pokutovym kopem;
e cizi osobou, hra pokracuje mi¢em rozhodciho.

Rozhodc¢i musi incident nahlasit fidicimu orgdnu soutéze.

1 O Branka vstrelena za pritomnosti dalSich osob na hraci
plose

Pokud mi¢ miti do branky a pfitomnost dalsi osoby na hraci ploSe nebrani hraci
braniciho druzstva hrat micem, bude branka uznana, jestlize mic skonci v brance (i
kdyzZ doslo ke kontaktu cizi osoby s micem), pokud zasahujici dalsi osoba nepatfila k
utocicimu druZstvu.

Pokud si rozhodc¢i po dosazeni branky a pokracovani ve hie uvédomi, Ze v dobé
dosazeni branky byla na hraci plose dalsi osoba, branka nesmi byt odvolana.

Pokud je dalsi osoba stale na hraci plose, rozhod¢i musi:

e prerusit hru;

e nechat dalsi osobu vyvést z hraci plochy;

e hru podle okolnosti navazat mi¢em rozhod¢iho nebo volnym kopem.

Rozhodc¢i musi incident nahldsit fidicimu orgdnu soutéze.

Pokud si rozhodc¢i po dosazeni branky a pred pokra¢ovadnim ve hie uvédomi, ze v
dobé dosazeni branky byla na hraci plose cizi osoba:
e Rozhodci nesmi branku uznat, pokud:

e cizi osobou byl hra¢, nahradnik vylouceny hrac nebo funkcionar druzstva,
ktery branku vstrelilo; hra pokracuje pfimym volnym kopem z mista, kde se
cizi osoba nachazela;

e cizi osoba ovlivnila hru zménou sméru mice nebo tim, Ze znemoznila hraci
braniciho druzstva hrat micem; hru rozhodc¢i navaze miéem rozhodciho
v misté, kde se cizi osoba nachazela

e Rozhod¢i musi branku uznat, pokud:
o dalsi osobou na hraci plose byl hrac, ndhradnik, vylouceny hrac nebo
funkcionar druzstva, ktery branku obdrzelo;
e cizi osoba neovlivnila hru.

Ve vSech pripadech musi rozhod¢i nechat vyvést dalsi osobu z hraci plochy.



1 1 Neopravnény navrat hrace na hraci plochu

Pokud hrac, ktery potrebuje k navratu na hraci plochu svoleni jednoho z

rozhodcich, vstoupi na hraci plochu bez tohoto svoleni, rozhod¢i musi:

e prerusit hru (nemusi k tomu dojit okamZzité, pokud hrac¢ neovlivni hru nebo
rozhodciho, nebo pokud Ize ponechat vyhodu);

e napomenout hrace za neopravnény vstup na hraci plochu.

Pokud rozhod¢i prerusi hru, musi hra pokracovat:

e piimym volnym kopem v misté, kde hra¢ po navratu na hraci plochu ovlivnil
hru

e nepfimym volnym kopem, pokud hrac po navratu na hraci plochu hru
neovlivnil.

Hrac, ktery setrvacnosti svého pohybu opusti hraci plochu, se nedopousti Zadného
prestupku.

1 2 Kapitan druzstva

Kapitan druzstva nemad zadny zvlastni status, ale ma urcitou miru odpovédnosti za
chovéni svého druzstva.



PRAVIDLO 4 — VYSTROJ HRACU

1 Bezpecnost

Hrac nesmi pouzivat ani mit na sobé Zadnou vystroj nebo jiné predmeéty, které by
predstavovaly nebezpedi.

Veskeré sperky (ndhrdelniky, prsteny, ndaramky, ndusnice, kozené pasky, gumové
pasky atd.) jsou zakdzané a musi byt pred utkdnim odstranény. Pouhé zakryti
Sperkd paskou neni povoleno.

Pred zahdjenim utkani provede rozhod¢i kontrolu jejich vystroje. Pokud hrac na

hraci plose ma na sobé nebo pouZiva nepovolenou/nebezpecnou vystroj nebo

Sperky, rozhod¢i musi takovému hraci naridit:

e aby tuto vystroj odlozil;

e aby opustil hraci plochu pti nejblizsim preruseni hry, pokud hrac neni ochoten
natizeni vyhovét.

Hrac, ktery natizeni odmitne vyhovét nebo pouzije stejny predmét znovu, musi byt
napomenut.

2 Povinna vystroj

Povinnd vystroj hrace zahrnuje:

e tricko s rukavy

e trenyrky — brankdf muzZe mit dlouhé kalhoty

e stulpny — pdska nebo jiny externé aplikovany nebo pouzivany material musi mit
stejnou barvu jako ¢ast podkolenky, na kterou je aplikovan nebo kterou kryje

e holenni chranic¢e — musi byt vyrobeny z vhodného materialu poskytujiciho
dostatecnou ochranu a zakryty podkolenkami

e obuv

Hrac, jenz ndhodou obuv nebo holenni chranic ztrati, je musi opét nasadit co
nejdrive, nejpozdéji pfi nejblizsim preruseni hry; pokud tento hrac predtim vstreli
branku, bude branka uznana.



3 Barvy

e Druzstva musi mit barvy dresu, které je odlisuji jeden od druhého i od
rozhodcich utkani.

e Kazdy brankar musi mit barvu dresu, ktera jej odliSuje od ostatnich hract a od
rozhodcich utkani.

e Pokud jsou dresy obou brankara stejné barvy a ani jeden z nich nema nahradni
dres na prevléknuti, rozhod¢i umozni zahajeni hry.

Spodni tricka (termopradlo) musi byt jednobarevna, ve stejné barvé jako hlavni
barva rukavu dresu nebo se vzorem/barvami stejnymi jako na rukavu dresu.

Spodni trenyrky/leginy (termopradlo) musi mit stejnou barvu, jako je hlavni barva
trenyrek nebo jejich spodni ¢asti — hraci stejného druzstva museji pouZivat stejnou
barvu obleceni.

Rozpis soutéZze mUze od osob v technické zoné kromé nahradnik( vyzadovat, aby
pouzivaly odév barvy odlisné od barvy odévd pouzivanych hraci a od barev
rozhodcich utkani.

4 DalSi vystroj

Povoleny jsou ochranné prostredky, které nejsou nebezpecné — naptiklad pokryvky
hlavy, masky a chrénice kolen a rukou vyrobené z mékkého a lehkého
polstrovaného materidlu, Cepice brankara a sportovni bryle.

RozliSovaci dresy

Nahradnici musi pfes dres nosit rozliSovaci dresy za Gcelem identifikace. RozliSovaci
dres musi byt jiné barvy, neZ jsou dresy obou druZstev a rozliSovaci dresy druzstva
soupere.

Pokryvky hlavy

Pokud jsou pouzivany pokryvky hlavy (vyjma cepic brankara):

e musi byt cerné barvy nebo stejné barvy jako vrchni dres (za predpokladu, Ze
vsichni hraci stejného druZstva pouZivaji stejnou barvu);

e musi zachovavat profesionalni vzhled vystroje hracu;

e nesmi byt pfipevnény k dresu;

e nesmi byt nebezpecné pro hrace, ktery je pouziva ani pro jiné hrace (napf. kvali
mechanismu rozepinani/zapinani kolem krku hrace);

e nesmi mit Zddné soucasti vystupujici z povrchu (vycnivajici soucasti).



Chranice kolen a rukou

Pokud jsou pouZity chranice kolen a rukou, musi byt stejné barvy jako hlavni barva
rukavl dresu (chranice rukou) nebo trenyrek/kalhot (chraniée kolen) a nesmi pfili$
vycnivat.

Elektronickd komunikace

Hraci (véetné nahradnik( a vyloucenych hracl) nesmi nosit ani pouzivat zadné
elektronické nebo komunikaéni vybaveni (s vyjimkou povolenych systému na
sledovani vykonnosti a pohybu).

PouZziti elektronického nebo komunikaéniho vybaveni funkcionari druzstev je
povoleno, pokud pfimo souvisi s pohodlim nebo bezpecnosti hracd nebo slouzi k
taktickym/trenérskym Gcelm, ale musi jit vyhradné o mala mobilni rucni zafizeni
(napf. mikrofony, sluchatka, mobilni/chytré telefony, chytré hodinky, tablety,
notebooky). Funkcionar druzstva, ktery pouziva nepovolené vybaveni nebo se
chova nevhodnym zplisobem v ddsledku pouziti elektronického nebo
komunikaéniho vybaveni, bude vykazan z technické zény.

Elektronické systémy sledovani vykonnosti a pohybu (EPTS)

PFi pouZiti EPTS pfi utkanich hranych v ramci oficidlni soutéze (na zakladé dohody
narodni fotbalové asociace s organizatorem soutéze) musi organizator soutéze
zajistit, aby Udaje a informace prendsené z EPTS do technické zény byly spolehlivé a
presné.

FIFA vyvinula profesionalni standard k podpofe organizator( soutézi pfi procesu
schvalovani spolehlivého a pfesného EPTS.

Nasledujici oznaceni signalizuje, Ze zafizeni/technologie EPTS byly podrobeny
oficidlnimu testovani a spliuji poZadavky na spolehlivost a pfesnost tdajli o poloze:

FIFA

QUALITY
L

Pokud je pfi utkanich hranych v ramci oficidlni soutéze poradané pod zastitou FIFA,
konfederaci nebo narodnich fotbalovych asociaci pouzita nositelna technologie
(WT) jako soucast EPTS, musi poradatel soutéZe zajistit, aby technologie pripevnéna
k vystroji hrac nebyla nebezpecna, a aby byla opatfena ndsledujicim oznacenim:



IMS

INTERNATIONAL
MATCH
STANDARD™

Toto oznaceni signalizuje, Ze technologie byla oficidlné testovana a spliuje
minimalni bezpecnostni pozadavky Mezinarodni normy pro utkani stanovené
organizaci FIFA. Instituce provadéjici tyto testy podléhaji schvaleni FIFA.

5 Slogany, prohlaseni, obrazky a reklamy

Vystroj nesmi nést Zzadné politické, ndboZenské ani osobni slogany, prohlaseni a
obrazové materidly. Hraci nesmi odhalovat spodni obleceni opattené politickymi,
naboZenskymi nebo osobnimi slogany, prohlasenimi nebo obrazy ¢i reklamami s
vyjimkou loga vyrobce. Za kazdé provinéni proti témto pravidldm bude hra¢ a/nebo
tym postihovan organizatorem soutéze, narodni fotbalovou asociaci nebo FIFA.

Zasady

Pravidlo 4 se vztahuje na veskerou vystroj (véetné odévil) pouzivané hradi a
nahradniky; jeho zasady se vztahuji i na vSechny funkcionare druzstev v technickych
zénach.

e Nasledujici oznaceni je (obvykle) povoleno:

o (islo hrace, jméno, znak/logo druzZstva, slogany/emblémy propagujici futsal,
respekt a fair play, reklamy povolené Soutéznim fadem nebo Rozpisem
soutéZe a predpisy narodni FA, konfederace nebo FIFA

e Udaje o utkani: druZstva, datum, soutéz/akce, misto

e Povolené slogany, prohlaseni nebo obrazové materidly by mély byt omezeny na
pfedni stranu dresu a/nebo pésku na pazi.

e V nékterych pripadech se slogan, prohlaseni nebo obrazovy material méze
objevit pouze na kapitanské pasce.

Vyklad pravidla

Pti vykladu, jestli je slogan, prohlaseni nebo obrazovy materidl pfipustny, je nutné
prihlédnout k Pravidlu 12 (Fauly a prohtesky proti pravidlim), které vyZaduje, aby
rozhodci zakrocili proti hraci, ktery se provini:

e pouzitim Uto€nych, urazlivych nebo hanlivych vyrazi a/nebo gest;

e provokativni, pohrdlivou nebo pobufujici gestikulaci.

Slogany, prohldseni a obrazové materialy spadajici do téchto kategorii nejsou
povoleny.



Zatimco pojmy ,,ndboZenské” a ,,0sobni” jsou relativné snadno definovatelné,

pojem ,politické” je méné jasny, ale slogany, prohlaseni nebo obrazové materidly

tykajici se nasledujicich oblasti jsou zakazany:

e jakakoli Zijici nebo zesnulad osoba (pokud neni soucasti oficidlniho nazvu
soutéze)

e jakdkoli lokalni, regionalni, narodni nebo mezindrodni politicka
strana/organizace/skupina atd.

e jakakoli lokalni, regionalni nebo narodni vlada, jeji ministerstva, urady a funkce

e jakdkoli organizace, ktera je néjakym zplisobem diskriminujici

e jakakoli organizace, jejiz cile/aktivity pravdépodobné urdzeji znatné mnozstvi
lidi

e jakykoli konkrétni politicky akt/udalost

PFi pfipomince vyznamné narodni nebo mezinarodni udalosti je nutné peclivé zvazit
vnimani druZstva soupere (véetné jeho pfiznivcd) a Siroké verejnosti.

Soutézni pravidla mohou obsahovat i dalsi zédkazy/omezeni, obzvlasté ve vztahu k
velikosti, poctu a poloze povolenych slogand, prohlaseni a obrazovych materiald.
Doporucuje se, aby spory tykajici se slogand, prohlaseni nebo obrazového materialu
byly vyfeseny pfed zahdjenim utkani/soutéze.

6 Trestni ustanoveni

V pfipadé prestupkd nezahrnujicich nebezpecnou vystroj nemusi byt hra prerusena
a provinivsi se hrac:

e je rozhod¢imi vykdzan z hraci plochy, aby si mohl upravit vystroj;

e opusti hraci plochu pfti preruseni hry, pokud si jiz vystroj neupravil.

Hrac, ktery opusti hraci plochu za ucelem opravy nebo vymény vystroje:

e si musi nechat vystroj zkontrolovat rozhod¢im utkani pred tim, nez se vrati na
hraci plochu;

e se na hraci plochu smi vratit pouze se svolenim rozhodciho.

Pokud se hrdac vrati na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, musi byt napomenut,
a pokud je kvali napomenuti prerusena hra, nafidi rozhod¢i NVK. Pokud vsak tento
hrac ovlivnil hru, nafidi rozhodci pfimy volny kop z mista, kde doslo k ovlivnéni hry
(nebo pokutovy kop, pokud k ovlivnéni hry doslo v pokutovém Gzemi).



; Cislovani hraéa
Soutézni fad nebo Rozpis soutéze musi stanovit zasady tykajici se Cislovani hraca,
které je obvykle od 1 do 15, pficemz ¢islo 1 je vyhrazeno pro brankare.

Poradatel musi pamatovat na to, Ze pro rozhodci je velmi obtizné a nevhodné
sledovat Cisla vétsi nez 15.

Cislo kazdého hrace musi byt viditelné na zadech a rozlisitelné od hlavni barvy
dresu. Soutézni fad nebo Rozpis soutéZze musi stanovit velikost Cisel, a jestli jsou
povinng, i jejich pfitomnost/velikost na dalsich ¢astech zakladni vystroje hracd.



PRAVIDLO 5 - ROZHODCi

1 Pravomoci rozhodcich

Kazdé utkani je fizeno dvéma rozhodcimi (rozhodci a druhy rozhodci), ktefi maji
plnou pravomoc uplatiiovat Pravidla futsalu v souvislosti s utkanim.

2 Rozhodnuti rozhodcich

Rozhodnuti rozhodcich tykajici se skutec¢nosti souvisejicich s hrou, véetné toho,
jestli byla vstfelena branka a vysledku utkani, maji kone¢nou platnost.

Rozhod¢i nesmi ménit své rozhodnuti o pokracovani ve hie po uvédomeéni, ze bylo
nespravné, nebo po upozornéni od jiného rozhodciho utkani, pokud jiz byla hra
opétovné navazana, nebo pokud jiz rozhoddi signalizovali konec prvniho nebo
druhého polocasu (vCetné nastaveni) a opustili hraci plochu nebo ukon¢ili utkani.

Jestlize asistent rozhod¢iho signalizuje/sdéluje pFestupek na ZK/CK, ale rozhod¢i
jeho signalizaci nevidi a komunikaci neslysi a navaze hru, mohou rozhodci udélit
osobni trest dodatecné, ale hru nelze znovu navazat zpisobem odpovidajicim
tomuto prestupku.

V pripadé nesouladu mezi rozhodnutimi rozhod¢iho a druhého rozhodéiho maji
rozhodnuti rozhod¢iho prednost pred rozhodnutimi druhého rozhod¢iho.

V pripadé nepovoleného zasahovani do hry nebo nevhodného chovani rozhodci
zbavi druhého rozhodciho nebo jiného rozhod¢iho utkani jeho povinnosti, zafidi
jeho vystridani a poda zpravu fidicimu organu.

3 Prava a povinnosti

Rozhodci:

e aplikuji Pravidla futsalu;

e fidi utkdni ve spoluprdci s ostatnimi rozhod¢imi utkani;

e zajistuji, aby mi¢ splfioval pozadavky Pravidla 2;

e zajistuji, aby vystroj hracd splfiovala pozadavky Pravidla 4;
e vedou si pozndmky o udalostech ve hre;



podle svého uvazeni prerusuji utkani v pripadé jakychkoli prohteskd proti

Pravidlim futsalu;

prerusuji, odkladaji a ukoncuji utkani v dusledku jinych zalezitosti, napriklad

kvali zdsahu zvendi; napf. pokud:

* je nedostatecné osvétleni hraci plochy;

o predmét hozeny nebo kopnuty divakem zasahne rozhodciho utkani, hrace,
nahradnika nebo funkcionare druzstva - rozhod¢i miZze nechat pokracovat v
utkani nebo utkani prerusit, odlozit nebo ukoncit podle zdvaznosti
incidentu;

o divak zapiskd na pistalku, ¢imz zasdhne do hry — hra je prerusena a znovu
navdzana micem rozhodc¢iho;

e se na hraci plose béhem utkani objevi mic navic, jiny predmét nebo zvite,
rozhodc¢i musi prerusit hru a znovu ji navazat mi¢em rozhodciho, pokud
doslo k ovlivnéni hry;

- pokud mi¢ miti do branky a pfitomnost ciziho pfedmétu nebo zvifete na
hraci plose nebrani hradi braniciho druzstva zahrat mic, bude branka
uznana, jestlize mic skonci v brance (i kdyz doslo ke kontaktu ciziho
predmétu nebo zvifete s micem) v pfipadé, Ze cizi predmét nebyl
vhozen ¢lenem Gtociciho druzstva;

-> jinak rozhod¢i nechd pokracovat ve hie a predmét nebo zvife necha
odstranit pfi nejblizsi moznosti.

prerusit utkani, pokud podle jejich ndzoru doslo k vdZznému zranéni hrace, a

zajistit odneseni hracde z hraci plochy. Zranény hrac véetné brankare nesmi byt

oSetfovan na hraci ploSe a smi se na hraci plochu vratit az po opétovném
zahdjeni hry; na hraci plochu se musi vratit pfes zonu pro stfidani svého
druzstva. Jediné vyjimky z poZadavku na opusténi hraci plochy nastavaji, kdyz:

o doslo ke srazce brankare s hrda¢em v poli a oba potrebuji osetreni;

o doslo ke srazce hracl ze stejného druzstva a ti potfebuji osetfenti;

o doslo k vaznému zranéni;

o doslo ke zranéni hrace nasledkem prestupku, za ktery je souper napomenut
nebo vyloucen (napf. bezohledny nebo surovy zédkrok) za predpokladu, ze
vySetieni/oSetieni bude provedeno rychle;

® je nafizen pokutovy kop a zranény hra¢ ma PK provadét.

zajisti, aby hrac v pripadé krvaceni opustil hraci plochu. Hra¢ se mGze na hraci

plochu vratit az po obdrzZeni signalu od rozhodcich, ktefi se musi ujistit, Ze

krvaceni ustalo a vystroj neni potfisnéna krvi;

zajisti, po svoleni k pfichodu Iékafd a/nebo nosi¢l nositek, odneseni nebo

odchod hrace z hraci plochy. Hrac, ktery neuposlechne, bude napomenut za

nesportovni chovani;

pokud se rozhodnou napomenout nebo vyloucit hrace, ktery je zranény a musi

opustit hraci plochu, ukazou mu pfislusnou Zlutou nebo ¢ervenou kartu pred

tim, nez hrac opusti hraci plochu;



v pfipadech, kdy prerusi hru, ji opét zahaji micem rozhodciho, pokud utkani
nebylo preruseno jesté z jiného dlvodu nebo pokud zranéni hrace nebylo
disledkem nepovoleného zakroku;

nechaji pokracovat ve hie, dokud mi¢ nebude mimo hru, pokud je zranéni hrace
podle jejich nazoru pouze lehké;

nechaji pokracovat ve hie, pokud faulovany tym mze vytézit z udélené vyhody,
a pavodni prohiesek potrestaji, jestlize vyhoda neméla predpokladany ucinek
okamzité nebo v nékolika sekundach;

pokud dojde k nékolika porusenim pravidel soucasné, rozhodci potrestaji hrace
udéli hraci disciplinarni opatreni, ktery se dopusti poruseni pravidel, ktera
vedou k napomenuti nebo vylouceni. Nejsou povinni to provést okam?ité, ale
musi to ucinit pri nejblizSim preruseni hry;

pfijmou opatreni viéi funkcionarim druzstva, ktefi se provinili proti zasadam
odpovédného chovani, a varuje je, napomene je nebo vylouci z hraci plochy a z
prostoru hristé, véetné technické zony. Pokud nelze identifikovat vinika,
potrestan bude hlavni trenér pfitomny v technické zoné. Lékar nebo zdravotnik
druzstva, ktery se dopusti prestupku na vylouceni, mdze zlstat na lavicce;

ucini za prispéni dalsich rozhodcich utkani rozhodnuti tykajici se udalosti, které
rozhodci nevidéli;

zajisti, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby;

signalizuji opétovné navazani hry po jejim preruseni;

signalizuji pomoci signall popsanych v kapitole Signaly rozhodcich a asistentt
rozhodcich;

zaujimaji pozi¢ni postaveni na/okolo hraci plochy podle pokynt v pfislusné
kapitole Praktickych pokyn( pro futsalové rozhodci a asistenty rozhodcich,
pokud je to od nich vyzadovano;

predaji pfislusné komisi zpravu o utkani, ve které jsou uvedeny informace o
pfijatych disciplinarnich opatfeni vici hra¢dm a/nebo funkcionarim druzstva a
o dalSich uddlostech, ke kterym doslo pred utkdnim, béhem néj a po ném.

Rozhodci:

puUsobi jako Casoméric a treti rozhod¢i v pripadé, Ze tito dva funkcionafi utkani
nejsou pritomni;

podle svého uvazeni prerusi nebo ukonci utkani v pripadé jakychkoli prohieski
proti Pravidlim futsalu;

prerusi nebo ukonci utkani v ptipadé jakychkoli vnéjsich zasaha.

Druhy rozhodci:

nahrazuje rozhod¢iho v pfipadé zranéni nebo indispozice.



4 Odpovédnost rozhodcich

Rozhodci utkani ani jejich asistenti rozhodcich neodpovidaji za:

e 73adnd zranéni utrpéna hracem, funkcionarem nebo divakem;

e 7adné materialni skody;

e 7adné jiné ztraty utrpéné jednotlivcem, klubem, spolecnosti, asociaci nebo
jinou organizaci, které nastanou nebo mohou nastat v disledku rozhodnuti
rozhodciho podle téchto Pravidel futsalu nebo v souvislosti s normalnimi
postupy poradani, pribéhu a fizeni utkani.

Takova rozhodnuti mohou zahrnovat:

e rozhodnuti o tom, Ze stav hraci plochy nebo jejiho okoli je takovy nebo
povétrnostni podminky takové, Ze umoZznuji nebo neumozniuji konani utkani;

e rozhodnuti o zruseni utkani z jakéhokoli divodu;

e rozhodnuti o vhodnosti pfislusenstvi a vystroje pouzivanych béhem utkani;

e rozhodnuti o preruseni nebo nepreruseni utkani v disledku zasahu divak( nebo
v dlsledku problému v divackém sektoru;

e rozhodnuti prerusit nebo neprerusit hru, aby bylo mozné odnést z hraci plochy
zranéného hrace k oSetreni;

e rozhodnuti vyZadujici, aby zranény hrac byl odnesen z hraci plochy k osetreni
(kromé vyjimek uvedenych vyse);

e rozhodnuti o tom, jestli povolit nebo nepovolit hraci pouziti uréitého dresu
nebo vystroje;

e rozhodnuti (v rdmci pravomoci) o tom, jestli umoznit nebo neumoznit jakymkoli
osobdm (véetné pracovnikl sportovniho zafizeni, ¢len ochranky, fotograft a
dalsich zastupcl médii) pritomnost v blizkosti hraci plochy;

e jakékoli jiné rozhodnuti, které mohou ucinit podle Pravidel futsalu nebo v
souladu se svymi povinnostmi podle pravidel FIFA, konfederace, ¢lenské
asociace nebo soutéze nebo predpisd, podle kterych se utkani hraje.

5 Mezinarodni utkani

Mezindrodni utkani vyzaduji vidy pfitomnost druhého rozhod¢iho.



6 Vystroj rozhodcich

Povinna vystroj

Rozhod¢i musi byt vybaveni nasledujici vystroji:

e alespon jedna pistalka

e Cervend a Zlutd karta

e zapisnik (nebo jiny zplsob vedeni zaznamd o utkani)
e alespon jedny hodinky

Dalsi vystroj

Rozhod¢éim mUzZe byt umoznéno pouzivat:

e zafizeni pro komunikaci s asistenty rozhodcich, napt. nahlavni soupravy apod.;
e EPTS nebo jiné vybaveni pro sledovani kondice.

Rozhod¢éim neni dovoleno pouZivat jakakoliv jina elektronicka zatizeni, véetné
kamer.

Rozhoddi a asistenti rozhodcich nesmi nosit Sperky (rozhodc¢i mize mit hodinky
nebo podobné zafizeni k méreni ¢asu utkani, pokud je casoméric nepfitomen).



PRAVIDLO 6 — ASISTENTI ROZHODCIHO

1 Asistenti rozhodciho

Mohou byt delegovani dva asistenti rozhodciho (tfeti rozhod¢i a Casoméric), ktefri
museji plnit své povinnosti podle Pravidel futsalu. Treti rozhod¢i je mimo hraci
plochu na Urovni stiedové ¢ary na stejné strané, kde jsou zony pro stridani.

Casoméfi¢ sedi u casoméricského stolu, zatimco tteti rozhoddi mize své povinnosti
plnit vsedé nebo vestoje.

Casoméfic a tfeti rozhodéi jsou vybaveni vhodnou ¢asomirou a potifebnym
vybavenim k zaznamendavani akumulovanych fauld, které jsou poskytovany asociaci
nebo klubem, v jejichz jurisdikci se utkani hraje.

Jsou vybaveni ¢asoméri¢skym stolem, aby mohli své povinnosti spravné vykonavat.

2 Prava a povinnosti

Treti rozhodci:

e asistuje rozhod¢im a casomérici;

e vede zaznamy o hracich Ucastnicich se utkani;

e dohliZi na vyménu micd podle poZadavku rozhodcich;

e kontroluje vystroj ndhradnikd pred jejich vstupem na hraci plochu;

e zaznamendva Cisla skdrujicich hraca;

e informuje rozhodc¢i na hraci plose o nedovolenych zakrocich, prohfescich a
nesportovnim chovani Ucastnik( utkani; rozhod¢i mohou tyto informace bratv
potaz ¢i nikoli;

e informuje ¢asomérice o pozadavku na oddechovy ¢as, pokud funkcionar
druzstva takovy pozadavek vyslovi;

e signalizuje povinny signal oddychového casu, kdyZ ¢asoméric rozezni zvukovy
signal, informujici rozhod¢i a druzstva, Ze byl oddechovy ¢as udélen;

e vede zaznamy o pozadavcich na oddechovy cas;

e vede zaznamy o akumulovanych faulech kazdého druzstva signalizovanych
rozhodcimi béhem kazdé ¢asti hraci doby;

e povinné signalizuje, kdyZ se jedno druZstvo dopusti péti akumulovanych fauld
béhem jedné ¢asti hraci doby;

e umisti na casoméricsky stal jasné viditelnou znacku signalizujici, Ze jedno
druzstvo se dopustilo péti akumulovanych faulli béhem jedné ¢asti hraci doby;

e zaznamendva jména a Cisla napomenutych nebo vyloucenych hracd;



e pred zacatkem kazdé ¢asti herni doby predava funkcionarim kazdého druzstva
dokument, kterym si mohou vyzadat oddechovy Cas, a na konci kazdé Casti
hraci doby tyto dokumenty vyberou zpét, pokud Zadny oddechovy ¢as nebyl

FIFA

ODDECHOVY CAS
TEMPS MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

e predava funkcionarim kazdého druzstva dokument, ve kterém uvadi, kdy muize
nahradnik vstoupit na hraci plochu a vystfidat hrace, ktery byl vyloucen;

FIFA

NAHRADNIK SMi VSTOUPIT NA HRACI PLOCHU, KDYZ NA CASOMIRE ZBYVA MINUT
A SEKUND DO KONCE CASTI HRACI DOBY.

LE REMPLAGANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND LE CHRONOMETRE INDIQUERA
MINUTE(S) ET. SECONDE(S) AVANT LA FIN DE LAPERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO EL CRONOMETRO
INDIQUE MINUTO(S) Y SEGUNDO(S) PARA FINALIZAR EL PERIODO.

DER AUSWECHSELSPIELER DARF DAS SPIELFELD BETRETEN, WENN IN DER HALBZEIT
NOCH MINUTE(N) UND SEKUNDE(N) ZU SPIELEN SIND.

e pod dohledem rozhodcich kontroluje pfi ndvratu na hraci plochu hrace, ktery
opustil hraci plochu, aby si upravil vystroj;

e pod dohledem rozhodcich kontroluje pfi navratu na hraci plochu hrace, ktery
opustil hraci plochu v disledku zranéni jakéhokoli druhu;

e signalizuje rozhod¢im, kdyz doslo ke ziejmému omylu pti udélovani osobniho
trestu nebo k nedovolenému zakroku mimo zorné pole rozhodcich. O
skutecnostech souvisejicich se hrou ale v kazdém pfipadé rozhoduji rozhodci;

e dohlizi na chovani osob v technické zéné a na lavickach a informuje rozhodci o
pfipadném nekorektnim chovani;

e zaznamendava preruseni hry v ddsledku vnéjsich zasah( a jejich divody;

e asistuje rozhodcim poskytovanim pripadnych dalSich informaci tykajicich se
utkani;



zaujme pozici na hraci plose podle pokyn( v ptislusnych oddilech Praktickych
pokyn( pro futsalové rozhodci a dalsi rozhod¢i utkani, pokud je to od nich
vyZadovano;

nahrazuje druhého rozhodciho v pripadé, Ze dojde ke zranéni nebo indispozici
hlavniho nebo druhého rozhodc¢iho.

Casoméfic:
zajistuje, aby trvani utkani splriovalo pozadavky ustanoveni Pravidla 7 tak, Ze:

spusti ¢asomiru po spravné provedeném vykopu;

zastavi casomiru, kdyZ je mi¢ mimo hru;

spusti ¢asomiru po spravném navazani hry autovym kopem, vyhozem od
branky, rohovym kopem, vykopem, volnym kopem, kopem ze znacky
pokutového kopu nebo 10m kopu nebo mi¢em rozhodc¢iho;

zaznamenava branky, akumulované fauly a ¢asti hraci doby na verejnou tabuli,
pokud je k dispozici;

signalizuje poZadavek druzstva na oddechovy ¢as jinou pistalkou nebo
akustickym signalem, neZ pouzivaji rozhodc¢i, poté, co je o tomto pozadavku
informovan tretim rozhodc¢im nebo jednim z rozhodcich na hraci plose;

méri jednominutovy oddechovy cas;

signalizuje konec jednominutového oddechového ¢asu jinou pistalkou nebo
akustickym signalem, nez pouzivaji rozhodci;

signalizuje paty akumulovany faul druzstva jinou pistalkou nebo akustickym
signalem, nezZ pouzivaji rozhodci, poté, co je informovan tretim rozhodcim;
méfi ¢as dvouminutového pocetniho oslabeni;

signalizuje konec prvni ¢asti hraci doby, konec utkani nebo konec jednotlivych
Casti prodlouzeni, pokud se prodlouzeni hraje, jinou pistalkou nebo akustickym
signalem, nezZ pouZivaji rozhodci;

zaujme pozici vedle hraci plochy podle pokyn( v pfislusnych oddilech
Praktickych pokynt pro futsalové rozhodd¢i a asistenty rozhodcich;

pIni konkrétni povinnosti tietiho rozhodciho v jeho nepfitomnosti, pokud neni
jmenovan tfeti rozhodci;

poskytuje rozhodc¢im pripadné dalsi informace tykajici se utkani.

3 Mezinarodni utkani

Pti mezinarodnich utkdnich je pfitomnost tretiho rozhodciho a casomérice povinna.

P¥i mezinarodnich utkanich musi pouZivand ¢asomira zajistovat veskeré potfebné
funkce (presné méreni Casu a zafizeni k odpocitavani jednoho nebo vice
dvouminutovych pocetnich oslabeni soucasné a k sledovani akumulovanych faull
kazdého druzstva béhem kazdé casti hraci doby).



4 Reservni asistent rozhodéiho (RAR)

V soutézich nebo turnajich, kde je delegovan rezervni asistent rozhodc¢iho, musi byt
jeho role a povinnosti v souladu s ustanovenimi Pravidel futsalu.

Rezervni asistent rozhodciho:

je delegovan v souladu s Rozpisem soutézZe a nahrazuje tretiho rozhodciho,
pokud néktery z rozhodcich neni schopen pokracovat v fizeni utkani;

na zakladé pozadavku rozhodcich asistuje rozhod¢im pfi plnéni viech jejich
UkolU a povinnosti, véetné vSech administrativnich ukonl pred, béhem i po
utkani.

v pfipadé provinéni nebo incident(, které se staly za zady rozhodcich, poskytne
po utkani zpravu fidicimu organu a je napomocen rozhodc¢im pti zhotoveni
vSech zprav;

vede si poznamky o vSech udalostech pred, béhem i po utkani

ma k dispozici nahradni ruéni casomiru pro méreni casu pro pfipad, Ze bude
muset byt pouzita z dGvodu jakéhokoli incidentu.

zaujme takové pozicni postaveni, aby mohl asistovat rozhodcim poskytovanim
jakychkoliv relevantnich informaci tykajicich se utkani.



PRAVIDLO 7 — DOBA HRY

1 Casti hraci doby

Utkani se hraje na dva stejné polocasy po 20 minutach, které mohou byt zkraceny,
pouze kdyZ je to povoleno Rozpisem soutéze.

2 Ukon¢éeni ¢asti hraci doby

Casomé¥i¢ signalizuje konec obou 20minutovych polocast (a prodlouzené hraci

doby) zvukovym signalem.

e Polocas konci, jakmile zazni zvukovy signal, a to i pokud rozhod¢i nesignalizuje
konec zapiskanim na pistalku.

e Pokud je tésné pred koncem polocasu nafizen pfimy volny kop po Sestém
akumulovaném faulu nebo pokutovy kop, polocas bude po provedeni pfimého
volného kopu nebo pokutového kopu povazovan za ukonceny. Kop je
povaZovan za provedeny, kdyZ po odehrani mice dojde k jedné z nasledujicich
situaci:

e mic se zastavi na hraci plose, nebo opusti hraci plochu;

o mice se dotkne jiny hrac (v€etné rozehravajiciho hrace) nez brankar
braniciho druZstva;

e rozhodd¢i prerusi hru v disledku prestupku rozehravajiciho hraée nebo jeho
druzstva.

e Branka vstrelena podle Pravidel 1 a 10, ale po skonceni polocasu, které
signalizoval ¢asoméric zvukovym signalem, bude uznana pouze ve vyse
uvedenych situacich.

Polocasy hraci doby nebudou v zadném jiném pfipadé prodlouzeny.

3 Oddechovy ¢as

Druzstva maji pravo na jeden jednominutovy oddechovy cas v kazdé ¢asti hraci
doby.

Plati nasledujici podminky:
e  Funkciondfi druzstva jsou opravnéni predat pozadavek na jednominutovy
oddechovy Cas s vyuzitim poskytnutého dokumentu tretimu rozhod¢imu nebo



Casoméfic signalizuje oddechovy ¢as pomoci pistalky nebo akustického signalu

odlisného od téch, které pouZivaji rozhodci, kdyz v dobé, kdy je mi¢ mimo hru,

tym, ktery jej poZaduje, bude navazovat hru.

Béhem oddechového Casu:

e mohou hrédi zGstat na hraci plose nebo se zdrzovat mimo HP. Aby se hraci
mohli napit, musi hraci plochu opustit;

e nahradnici musi zlistat mimo hraci plochu;

o funkciondfi nesmi predavat pokyny na hraci plose.

Stfidani mGze byt provedeno aZ poté, co akusticky signal nebo pistalka

signalizuje konec oddechového casu. DruZstvo, které si béhem prvniho

polocasu nevyzada oddechovy ¢as, ma ve druhém polocase narok pouze na

jeden oddechovy cas.

V nepfitomnosti tfetiho rozhodéiho a éasomérice muze funkcionar druzstva

pozadat o oddechovy ¢as rozhoddi.

Béhem pripadného prodlouzeni neni oddechovy Cas povolen.

4 Polo¢asova prestavka

Hraci maji narok na polocasovou prestavku v trvani nepresahujicim 15 minut.
Pokud se hraje prodlouzeni, neni mezi jeho dvéma ¢astmi zadna prestavka,
druzstva si jednoduse vyméni poloviny hraci plochy a funkcionafi a ndhradnici
druzstev si vymeéni lavicky. V poloviné prodlouZeni je vSak povolena kratka
prestdvka na obcerstveni, jejiz trvani by vsak nemélo presdhnout jednu minutu.

SoutéZni rad nebo Rozpis soutéZze musi uvadét dobu trvani polocasové prestavky a
ta mdze byt zménéna pouze se souhlasem rozhodcich.

5 Piedc¢asné ukoncené utkani

Predcasné ukoncené utkani se opakuje, pokud Soutézni fad nebo Rozpis soutéze
nebo fidici organ neurdi jinak.



PRAVIDLO 8 — ZAHAJENi A NAVAZOVANI HRY

Oba polocasy utkani a obé c¢asti prodlouZeni jsou zahajovany vykopem, stejné jako
pti navazovani hry po dosazeni branky. Volné kopy (pfimé nebo nepfimé), pokutové
kopy, autové kopy, vyhozy od branky a rohové kopy jsou dalsimi zplsoby
navazovani hry po preruseni.

Mi¢ rozhod¢iho je dal$im zptsobem navazani hry, kdyz rozhod¢i prerusi hru a
Pravidla futsalu nevyzaduji jeden z vySe uvedenych navazani hry.

Pokud dojde k pfestupku, kdyz je mi¢ mimo hru, neméni to zpGsob, jakym bude hra
Znovu navazana.

1 Vykop

Postup

e Druizstvo, které vyhraje losovani minci, si vybere bud'stranu, na kterou bude v
prvnim polocase utocit, nebo provede zahajovaci vykop.

e Podle vyse uvedeného vybéru druhé druzstvo bud provede vykop, nebo si zvoli
stranu, na kterou bude v prvnim polocasu utocit.

e Druzstvo, které si zvolilo stranu, na kterou bude utocit v prvnim polocase, zahdji
vykopem hru ve druhém polocase.

e Pred druhym polocasem si druzstva vymeéni strany a hraji proti opacné brance.

eV polocasové prestavce si druzstva vymeéni lavicky, aby byly na jejich obranné
poloviné hraci plochy.

e KdyZ jedno druZstvo vstfeli branku, druhé druzstvo navaze hru vykopem ze
stfredové znacky.

e Vsichni hraci kromé hrace provadéjiciho vykop musi byt na svych polovinach
hraci plochy.

e Soupefi druzstva rozehravajiciho vykop musi stat alespori 3 m od mice, dokud
nebude vykop proveden.

e Mic¢ musi pred provedenim vykopu v klidu leZet na stfedové znacce.

e Rozhodd¢i da k provedeni vykopu pokyn pistalkou.

e Mic je ve hre, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul.

e Pfimo z vykopu mUzZe byt dosazeno branky; pokud by mi¢ pfimo po vykopu
skoncil v brance rozehravajiciho hrace, navaze hru druzstvo soupere rohovym
kopem.

Trestni ustanoveni
e Pokud se hrac rozehravajici vykop dotkne znovu mice pred tim, nez se mice
dotkne jiny hrac, nafidi rozhod¢i NVK; pokud by se hrac rozehravajici vykop



dotkl mice rukou, nafidi rozhod¢i primy volny poptipadé pokutovy kop, kdyby
se hrac rozehravajici vykop dotkl mice rukou ve vlastnim pokutovém Gzemi.

V pripadé jiného poruseni tohoto pravidla se vykop opakuje.

2 Mi¢ rozhodcéiho

Postup

Mic rozhodciho bude proveden pro brankare braniciho druzstva v jeho
pokutovém uzemi, kdyz v okamziku preruseni hry:

e byl mi¢ v jeho pokutovém Gzemi; nebo

o kdyz k poslednimu kontaktu s micem doslo v jeho pokutovém tzemi.

Ve vSech ostatnich pfipadech jeden z rozhodcich vhodi mic pro jednoho hrace
druiZstva, ktery se naposledy dotkl mice, v misté, na kterém se mice naposledy
dotkl hrac, vnéjsi vliv nebo rozhodci.

Vsichni ostatni hraci (obou druZstev) musi byt vzdaleni alesporn 2 m od mice,
dokud mi¢ nebude ve hre.

Mic je ve hre, kdyZ se dotkne hraci plochy.

Trestni ustanoveni

Mi¢ rozhodciho se bude opakovat, pokud:

e hrac se dotkne mice dfive, nez se mic dotkl hraci plochy;

e poté, co se dotkne hraci plochy, opusti mic hraci plochu, aniz by se jej
néktery hrac dotkl.

Pokud mi¢ po mici rozhod¢iho skonci v brance, aniz by se ho predtim dotkli

alespon dva hrdci, rozhod¢i prerusi hru a navaze ji:

e vyhozem od branky, pokud skoncil v brance soupere;

e rohovym kopem, pokud skoncil v brance hrace, kterému byl mic¢ vhozen.

Kdyby vsak mi¢ po mici rozhod¢iho skoncil v brance, aniz by se ho predtim dotkli
alespon dva hrdci, z dGvodu néjakého vnéjsiho vlivu a bez Gcasti druzstva, pro které
byl mi¢ rozhodciho proveden (napfiklad z divodu povétrnostnich podminek) nebo
nespravném provedeni mice rozhod¢iho, bude se mic rozhodc¢iho opakovat.



PRAVIDLO 9 — Mi€ VE HRE A Mi€ ZE HRY

1 Mi¢ mimo hru

Mic je ze hry, kdyz:

e celym objemem po zemi nebo vzduchem prejde pres brankovou nebo pres
postranni ¢aru;

e hra byla prerusena rozhodcimi;

e se dotkne stropu.

Mic¢ je také mimo hru, kdyz pfijde do kontaktu s rozhod¢im, zlstane na hraci plose
a:

e jedno druzZstvo zahdji slibné se rozvijejici Gtocnou akci, nebo

e mic skonci pfimo v brance, nebo

e sezménidrZeni mice.

V téchto trech pripadech zahrnujicich kontakt mice s rozhodcim se hra navaze
micem rozhodciho.

2 Mic ve hre

Mic je ve hie ve vSech ostatnich pfipadech, i kdyz ptijde do kontaktu s rozhod¢im,
nebo i kdyz se odrazi od brankové tyce nebo bfevna a zlistane na hraci plose.

3 Vyska stropu haly

Minimalni vyska stropu haly musi byt stanovena Soutéznim radem nebo Rozpisem
soutéze.

Kdyz se mi¢ béhem hry dotkne stropu haly, je hra prerusena. Po preruseni bude hra
navazana autovym kopem, ktery provedou soupefi druzstva, jehoz hraci byli
naposledy v kontaktu s micem. Autovy kop bude rozehrdvan z postranni ¢ary co
nejblize mistu, nad kterym se mi¢ dotkl stropu haly.



PRAVIDLO 10 - STANOVENI VYSLEDKU UTKANI

1 Dosazeni branky

Branky je dosaZzeno, kdyZz mic¢ celym objemem prekroci brankovou ¢aru v prostoru
mezi brankovymi tyCemi a pod brevnem za predpokladu, Ze se druzstvo, které
branku vstrelilo, se pfed tim nedopustilo Zddného poruseni pravidel.

Pokud dojde k ndhodnému nebo imysinému posunuti nebo prevraceni branky
hra¢em braniciho druzstva (véetné brankare) a rozhod¢i potvrdi, Ze mic presel
celym objemem brankovou ¢aru a pfi normalni poloze brankovych tyci (definované
v Pravidlu 1) by skoncil v brance, pak rozhod¢i branku uznaji. Pokud byla branka
posunuta nebo prevracena umyslné, rozhodci provinivsiho se hrace napomene.

Pokud branku posune nebo prevrati hrac utociciho druzstva, rozhod¢i branku
neuznaji. Pokud bylo posunuti nebo pfevraceni tmysiné, provinivsiho se hra¢ musi
napomenut.

Pokud brankar hodi mi¢ pfimo do branky soupere, natidi rozhod¢i vyhoz od branky
s vyjimkou pripadd, kdy pravidla zakazuji prehozeni mice pres stfedovou ¢aru ve
futsalovych soutézich pro mladez, handicapované a pro neprofesionalni druzstva. V
takovém pfipadé bude nafizen NVK pro druzstvo soupere, ktery bude proveden z
mista, kde mic presel pres stfedovou ¢aru.

Neuznana branka

Pokud jeden z rozhodcich signalizuje dosazeni branky pred tim, nez mi¢ celym
objemem presel pfes brankovou ¢aru (mezi brankovymi tycemi, jak je to uvedeno v
Pravidlu 1), a okam?Zité si uvédomi svou chybu, branka neplati a rozhod¢i navaze
hru mi¢em rozhodc¢iho.

2 Vitézné druzstvo

Vitézi druzstvo, které béhem utkdni vstreli nejvice branek. Pokud obé druzstva
vstieli stejny pocet branek nebo zadné branky nepadnou, utkani konci remizou.

Kdyz Soutézni fad nebo Rozpis soutézZe vyzaduji, aby jedno druzstvo v utkani, které
skoncilo remizou, zvitézil, nebo jestlize jde o rozhodnuti utkani na v utkanich doma
a venku, jedinymi povolenymi zpUsoby ke stanoveni vitéze jsou:
e pravidlo o zvyhodnéni branek vstielenych na hristi soupere



prodlouzeni doby hry o dalsi dva polocasy, pficemz délka kazdého z nich
neprekroci pét minut. Soutézni fad nebo Rozpis soutéze musi stanovit trvani
doby hry obou ¢asti prodlouzeni

kopy ze znacky pokutového kopu

MizZe byt pouZita i kombinace vyse uvedenych postupd.

3 Kopy ze zna¢ky pokutového kopu

Kopy ze znacky pokutového kopu jsou provadény po skonceni utkani, a pokud neni
uvedeno jinak, plati pro né prislusna Pravidla futsalu.

Kopy ze znacky pokutového kopu nejsou soucasti utkani.

Postup
Pred kopy ze znacky pokutového kopu

Pokud neni tfeba zvazit jiné ohledy (napf. stav hraci plochy, bezpecnost,
umisténi kamer atd.) a pokud Soutézni rad nebo Rozpis soutéze nestanovi jinak,
rozhod¢i vylosuje branku, na kterou se bude kopat.

Rozhod¢i hodi minci a druzstvo, ktery los vyhraje, se rozhodne, jestli bude kopat
jako prvni nebo jako druhy.

KopU ze znacky pokutového kopu se mohou zucastnit vSichni hraci i ndhradnici s
vyjimkou hraca, ktefi po skonéeni utkani byli zranéni nebo vylouceni.

KaZdé druzstvo odpovida za poradi, ve kterém budou vybrani hraci kopat.
Rozhod¢i nemuseji byt o tomto poradi informovani.

Pokud pred zahajenim kopu ze znacky pokutového kopu ma jedno druzstvo
vétsi pocet hraci (véetné nahradnik(l) neZ druzstvo soupere, mlze se
rozhodnout, zda snizi pocet hracd na pocet hracd soupere a ozndmi rozhod¢im
jména a Cisla vSech takto vyfazenych hracél. Vyrazeni hraci se nesméji zacastnit
kopU (s vyjimkou pfipadd uvedenych nize).

Brankar, ktery pred nebo béhem kop( ze znacky pokutového kopu neni
schopen pokracovat ve hie, mize byt nahrazen jinym hracem nebo
nahradnikem vyfazenym za ucelem vyrovnani poc¢tu hraét na hraci plose, ale
vystiidany brankar se jiz dalsiho provadéni kopl nesmi zic¢astnit ani nesmi
kopat pokutovy kop.

Pokud brankar mezitim jiz pokutovy kop provedl, jeho ndhradnik nesmi kopat
az do dalsi série kopd.

Béhem kopu ze znacky pokutového kopu

Smi na hraci plose zUstat pouze opravnéni hraci a rozhodci.



Vsichni opravnéni hraci vyjma hrace kopajiciho pokutovy kop a obou brankara

se musi zdrzovat ve stfredovém kruhu, na stfedové ¢are nebo tésné za ni.

Brankar druzstva kopajiciho pokutovy kop musi zlistat na hraci plose mimo

pokutového Uzemi, pfiblizné na Urovni znacky pokutového kopu, ale alespon 5

m od ni, a na opacné strané hraci plochy, nez jsou lavicky.

Opravnény hra¢ muize vystridat brankare.

Kop je proveden, kdyZ se mic zastavi na hraci plose nebo opusti hraci plochu,

nebo kdyz rozhod¢i prerusi hru v disledku néjakého provinéni proti pravidldm;

kopajici hra¢ nesmi mic zahrat podruhé.

Rozhodci vedou zaznamy o pokutovych kopech.

Pokud se brankar dopusti prohfesku proti pravidldim (pfedcasné opusti

brankovou ¢aru) a v disledku toho se pokutovy kop bude opakovat, musi byt

brankar napomenut.

Pokud je kopajici hra¢ potrestan za poruseni pravidel poté, co ho rozhodci

vyzvali k provedeni kopu, bude tento kop zaznamenan jako neproménény a

kopajici hrac bude napomenut.

Pokud se prohtesku proti pravidlim dopusti brankar i kopajici hra¢ soucasné:

e pokud jde kop mimo branku nebo brankar chyti mi¢, bude kop opakovan a
oba hraci budou napomenuti;

o pokud je vysledkem kopu branka, tak nebude uznana, kop bude
zaznamenan jako neproménény a kopajici hra¢ bude napomenut.

Pokud béhem kopu ze znacky pokutového kopu dojde ke snizeni poctu hraci

nékterého druzstva, druzstvo s vice hraci se mdze rozhodnout, zda sniZzi pocet

hrac na pocet hrdcd soupere, a musi pritom informovat rozhod¢i o jméné a

Cisle kazdého pripadné takto vyfazeného hrace. Vyrazeni hraci se dale nesméji

zUcastnit kopl (s vyjimkou pfipad(l uvedenych vyse).

Obé druiZstva kopaji pét pokutovych kopi za podminek uvedenych nize

Kopy provadéji obé druZstva stfidavé.

Kazdy kop provadi jiny hrac, a vsichni opravnéni hraci musi provést pokutovy
kop pred tim, nez néktery hra¢ mdze kopat podruhé.

Vyse uvedena zasada plati pro kazdou nasledujici sérii kop(, ale druzstvo maze
v dalsi sérii kopt zménit poradi hracu.

Pokud pred tim, nez obé druZstva provedou pét pokutovych kopd, jedno
druZstvo dosahne vétsiho poctu branek, nez mdze vstrelit druhé druzstvo po
dokonceni vsech péti kop(, dalsi pokutové kopy se jiz neprovadi.

Pokud je skore obou druzstev stejné po provedeni péti pokutovych kopd, v
kopech se pokracuje, dokud jedno druZstvo nevstreli ze stejného poctu kopl o
jednu branku vice nez druhé druzstvo.

Kopy ze znacky pokutového kopu nelze pozdrzet kvali hradi, ktery opusti hraci
plochu. Pokud se hrac nevrati vcéas na to, aby mohl provést svij kop, je jeho kop
prohlasen za neproménény.



4 Branky dosazené na hristi soupere

Soutézni rad nebo Rozpis soutéZze mohou uvadeét, Zze kdyz spolu druzstva hraji dvé
utkani, jeden na domacim hristi a jeden na hristi soupere, a celkové skére po
druhém utkani je stejné, branky dosazené na hristi soupere se pocitaji dvakrat.
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Ve futsalu se pravidlo o ofsajdu neuplatriuje.



PRAVIDLO 12 — PRESTUPKY A PROVINENI

Za prestupky spachané, kdyz je mic ve hre, Ize udélit pouze pfimé a nepfimé volné
kopy a pokutové kopy.

1 Pfimy volny kop (PVK)

Primy volny kop rozhod¢i natidi, pokud se néktery hrac vici soupefi dopusti

nékterého z nasledujicich prestupk( zptisobem, ktery je rozhod¢imi povazovan za

nedbaly, bezohledny, nebo s pouZitim nepfimérené sily:

e kopnuti nebo pokus o kopnuti

e podrazeni nebo pokus o podraZeni

e skoceni na soupere

e vraZeni do soupere

e udereni nebo pokus o udereni (véetné udereni hlavou)

e stréeni do soupere

e nedovolené zastaveni soupere télem (téla soupere se dotkne drive, nez se
dotkne mice)

Pfestupek s fyzickym kontaktem se tresta pfimym volnym kopem nebo pokutovym

kopem, udélit Ize ale i osobni trest, pficemz

e zanedbalost se povazuje nepozornost nebo nedostatecna predvidavost
nasledkl boje o mic, ale stale jesté ve sportovnim duchu; udéleni osobniho
trestu neni nutné

e za bezohlednost se povaZuje, jestlize se hrac¢ chovd bez ohledu na mozné
dusledky pro soupere, proto musi byt napomenut

e pouZiti nepfimérené sily se jednd, kdyz hrac pouzije nepfimérenou silu a ohrozi
zdravi a bezpecnost soupere, proto musi byt vyloucen

Primym volnym kopem bude rovnéz potrestan hrac, ktery se dopusti nékterého z

nasledujicich prestupku:

e hrarukou (s vyjimkou brankare v jeho pokutovém Gzemi)

e drZeni soupere

e branéni soupefi ve hre s fyzickym kontaktem

e kousnuti soupere nebo plivnuti na soupere

e hozeni nebo kopnuti predmétu na mic, soupere nebo na rozhod¢iho nebo
predmétem, ktery drzi v ruce, se dotkne mice

Veskeré vyse uvedené prestupky se zapocitavaji mezi akumulované fauly.



Hra rukou
Pro Gcely urceni prestupkd hrani mice rukou je horni hranice ruky v linii se spodni
Casti podpazi (viz obr.)

S vyjimkou brankaru v jejich pokutovém lGzemi je pfestupkem, pokud hrac:

e se UmysIné dotkne mice rukou nebo pazi, véetné pohybu ruky nebo paze proti
mici;

e ziskd kontrolu nad mi¢em poté, co se mic¢ dotkl jeho ruky nebo paze a ihned:
o skoruje (vstreli) soupefi branku, nebo
e vytvofi brankou moznost.

S vyjimkou brankari v jejich pokutovém uzemi je obvykle prestupkem, pokud se
hrac:
e dotkne mice rukou nebo pazi tehdy kdyz:
e jeho ruka nebo paze nepfirozené zvétsuje prostor téla;
o jeho ruka nebo paZe je nad urovni jeho ramene (ale ne v ptipadé, Ze hrac
védomé (Umyslné) zahraje mic jinou ¢asti téla a ten se pak dotkne jeho ruky
nebo paze).

Vyse uvedené plati i tehdy, kdyz se mi¢ dotkne ruky nebo paze hrace pfimo od
hlavy nebo téla (véetné nohy) jiného hrace, ktery je blizko.

Jedna se o prestupek, pokud kterykoli hrac vcetné brankare vstreli branku soupefi
micem pfimo odraZzenym od ruky nebo paze, i kdyZ jde o ndhodny (nedmysiny)
kontakt.

S vyjimkou vyse uvedenych prestupkd neni obvykle prestupkem, kdyz se mic
dotkne hracovy ruky nebo paze:

e pfimo od hracovy vlastni hlavy nebo téla (véetné nohy);

e pfimo od hlavy nebo téla (véetné nohy) jiného hrace, ktery je blizko;



kdyz ruka nebo paze je blizko u téla a nepfirozené nezvétsuje prostor téla;

jestlize hrac upadne a ruka nebo paze je mezi télem a zemi, aby podeprela télo,

ale neni vytrc¢ena boc¢né nebo vertikalné od téla.

Na brankare, ktery je mimo vlastni pokutové Uzemi, se vztahuji stejnd omezeni pro
hrani rukou jako na vsechny ostatni hrace. Pokud brankar zahraje rukou uvnitf
svého pokutového Uzemi, kdyZ to neni povoleno, nafidi rozhodci NVK, osobni trest
ale neudéli.

2 Nepiimy volny kop (NVK)

NVK rozhodci nafidi, pokud néktery hrac:

hraje nebezpecné (podle definice uvedené nize);

brani soupefi ve hre, aniz by doslo k fyzickému kontaktu;

se provini protestovanim, pouzitim utoénych, urazlivych nebo pobufujicich
vyraz( nebo gest, nebo jinych verbalnich prohfesky;

brani brankari v pusténi nebo vyhozeni mice rukou nebo kopne nebo se pokusi
kopnout mi¢, kdyzZ jej brankar pravé pousti z ruky nebo vyhazuje;

spacha jakykoli jiny prohfesek neuvedeny v Pravidlech futsalu, kvali kterému
rozhodci prerusi hru, protoze hra¢ ma byt napomenut nebo vyloucen.

Nepfimym volnym kopem bude rovnéz potrestdno druzstvo, jehoz brankar se
dopusti nékterého z nasledujicich prestupk:

kontroluje mi¢ rukama, paZzemi nebo nohama na vlastni poloviné hraci plochy
po dobu delsi nez Ctyfi sekundy;

po odehrdni mice kdekoli na hraci plose se mice znovu dotkne na vlastni
poloviné hraci plochy poté, co mi¢ mu byl umysiné pfihran ¢lenem jeho
vlastniho druzstva, aniz by se mezitim mice dotkl soupef;

dotkne se mice rukama nebo pazemi ve vlastnim pokutovém Uzemi poté, co mu
byl mi¢ UmysIné nahran spoluhracem;

dotkne se mice rukama nebo pazemi ve vlastnim pokutovém Gzemi poté, co
obdrzi mic z autového kopu spoluhrace;

tam, kde je to zakdzano narodnimi pravidly futsalu pro mladez, veterany,
handicapované a neprofesionalni Uroven, hodi mi¢ pfimo pres stfedovou ¢aru
(NVK se provede z mista, kde mic presel pres stfedovou caru).

Mic je pod kontrolou brankare, kdyz brankar:

ma mi¢ mezi rukama nebo mezi rukou a jinym povrchem (napft. hraci plochy,
nebo vlastniho téla) nebo kdyzZ se mice dotyka jakoukoli ¢asti rukou nebo pazi;
drzi mic¢ v natazené rozevrené dlani;

s micem dribluje nebo jej vyhazuje do vzduchu.



Nebezpecna hra

Za nebezpecnou hru je se povazuje takovy zplsob hry boje o mi¢, ktery je spojen

s nebezpecdim zranéni hrace soupere nebo i hrace samotného, a zahrnuje i situace,
kdy soupef z obavy z mozného zranéni se obava hrat micem.

Kopy nad hlavou neboli ntizky jsou pripustné za predpokladu, Ze nepredstavuiji
nebezpedi pro soupere.

Branéni soupefi ve hie bez fyzického kontaktu

O branéni soupefi v pohybu se jedn3, jestlize hrac se postavi souperi do cesty, aby
mu prekazel, aby ho blokoval, aby ho zpomalil nebo ho pfinutil zménit smér
pohybu, ptricemz mic neni v takové blizkosti, aby jim jeden z hracd mohl hrat.

Vsichni hraci maji pravo vybrat si misto na hraci plose; stat v cesté soupefi proto
neznamena totéz, jako vstoupit soupefi do cesty.

Hrac si smi mi¢ chranit tak, Ze se postavi mezi néj a soupere, pokud ma mi¢ v
hratelné vzdalenosti; pfitom ale soupefe nesmi drzet pazemi nebo télem. Pokud je
mic v hratelné vzdalenosti, mlze soupef hraée férovym zplsobem napadat.

Zablokovani soupere

Zablokovani soupere mize byt ve futsalu povazovano za povolenou taktiku, pokud
je hrac blokujici soupere v dobé jakéhokoli kontaktu v klidu, zdmérné nevyvolava
fyzicky kontakt pohybem nebo vytréenim téla do drédhy soupere a pokud ma souper
moznost bloku se vyhnout. Zablokovani mize byt pouzito viéi soupetfi, ktery muze,
ale nemusi byt v drzeni mice.

3 Disciplinarni opatreni

Rozhod¢i maji pravomoc pfijimat disciplindrni opatreni od vstupu na hraci plochu v
ramci predzapasové kontroly az do opusténi hraci plochy po skonéeni utkani
(v¢etné kopt ze znacky pokutového kopu).

Pokud se néktery hrac¢ nebo funkcionar druzstva dopusti pred vstupem na hraci
plochu néjakého provinéni postihovaného vyloucenim, rozhod¢i jsou opravnéni
nepfipustit tohoto hrace nebo funkcionare k Ucasti na hie s tim, Ze jeho provinéni
oznami fidicimu organu.

Hrac nebo funkcionar druzstva, ktery se na hraci plose nebo mimo ni dopusti vici
jiné osobé nebo proti Pravidlim futsalu takového provinéni, které se postihuje
udélenim osobniho trestu, bude podle povahy prestupku napomenut nebo
vyloucen.



Zluté karta znamend napomenuti a ¢ervena karta znamena vylouceni.

Cervenou a 7lutou kartu Ize ukazat pouze hraci, ndhradnikovi nebo funkcionafi
druzstva.

Hraci a nahradnici

Zdrzeni navazani hry pfi udéleni osobniho trestu
Pokud se rozhodc¢i rozhodl udélit osobni trest, nesmi byt hra navazana drive,
dokud rozhodci osobni trest neudéli.

Vyhoda

Pokud rozhod¢i po prestupku, ktery by v pripadé preruseni hry byl potrestan
napomenutim nebo vylouc¢enim, uplatni vyhodu ve hie, musi byt napomenuti nebo
vylouceni provedeno pfi nejblizSim preruseni hry. Jestlize se ale jednalo o
neuspésny pokus o zmareni vyloZzené brankové moznosti (dale jen ZVBM), bude
provinivsi se hrac¢ misto vylouceni pouze napomenut.

Vyhoda by neméla byt ponechdna v situacich zahrnujicich surovou hru, hrubé
nesportovni chovani, druhé napomenuti nebo Sesty (a nasledujici) akumulovany
faul, pouze v pfipadé, Ze existuje zjevna moznost dosahnout branky, rozhodci musi
hrace vyloucit pfi nejblizSim preruseni hry. Pokud ale tento hrac zahraje mi¢ nebo
ovlivni soupere, rozhod¢i prerusi hru, hrace vylouci a hru navaze nepfimym volnym
kopem, pokud se tento hrac¢ nedopustil zavaznéjsiho prestupku.

KdyZ je ponechana vyhoda a po dosaZzeni branky je udélena druha Zlutd nebo
Cervena karta, potrestané druzstvo pokracuje se stejnym poctem hracu, pricemz
vylouceny hrac bude nahrazen nadhradnikem. Pokud nedojde k dosazeni branky,
druzstvo pokracuje ve hie s mensim poctem hraca.

Pokud hrac braniciho druzstva zacne hrace utociciho druzstva drzet pred vlastnim
pokutovym Uzemim a pokracuje v jeho drzeni az do pokutového Uzemi, musi
rozhodci nafidit pokutovy kop.

Napomenuti (ZK)

Hrac je napomenut, pokud:

e zdrZuje navazani hry;

e protestuje slovy nebo gesty

e vstoupi nebo opusti hraci plochu bez souhlasu jednoho z rozhodcich, nebo
porusi proceduru stfidani;



e nedodrzi predepsanou vzdalenost pfi provadéni rohového kopu, volného kopu
nebo autového kopu;

e soustavné porusuje pravidla (neni urcen konkrétni pocet nebo typ prestupki
pro definici ,,soustavné”“.

e chova se nesportovné.

Nahradnik je napomenut, pokud:

e zdrZuje navazani hry;

e protestuje slovy nebo gesty;

e vstoupi na hraci plochu v rozporu s procedurou pro stridani;
e chova se nesportovné.

JestliZe se hrac navazné (tfeba i tésné po sobé) dopusti dvou samostatnych
prestupkd, za které se napomina, musi nasledovat dvé napomenuti. To napfiklad
muZe nastat, kdyZ hrac nevstoupi na hraci plochu zénou pro stfidani a nasledné na
hraci plose provede surovy zakrok, nebo na hraci plose prestupkem zastavi slibny
utok souperova druzstva.

Napomenuti za nesportovni chovani

Existuji razné situace, kdy musi byt hra¢ napomenut za nesportovni chovani, véetné

toho, kdyz:

e se pokusi oklamat rozhoddi tim, Ze predstird zranéni nebo simuluje;

e se hrac bezohlednym zpUsobem dopusti prestupku, za ktery se nafizuje pfimy
volny kop;

e hrac zahraje mic rukou, aby znemoznil nebo zastavil slibné se rozvijejici akci;

e dopusti se prestupku, kterym zastavi slibné se rozvijejici akci s vyjimkou
pfipadd, kdy rozhod¢i nafidi pokutovy kop za faul, ke kterému doslo pfi pokusu
zahrat mic;

e zmafi soupefi vyloZzenou brankovou moznost prestupkem, za ktery rozhod¢i
nafidi pokutovy kop, ke kterému doslo pfi pokusu zahrat mic;

e zasdhne mic rukou ve snaze vstrelit branku (nezaleZi na tom, jestli je pokus
Uspésny Ci nikoli) nebo v neuspésné snaze zabranit v dosazeni branky;

e vytvofi na hraci plose nepovolené znacky;

e zahraje mi¢em pfi odchodu z hraci plochy poté, co mu bylo udéleno povoleni
k opusténi hraci plochy;

e projevuje nedostatek respektu ke hre;

e pouzije umyslny trik k obejiti pravidel futsalu, aby mohl pfihrat mic zpét
brankati hlavou, hrudnikem, kolenem apod.), bez ohledu na to, zda se brankar
nasledné mice rukou dotkl ¢i nedotkl. To se tyka i provadéni volnych kopu.

e pfi hte verbalné rozptyluje soupere;

e Umyslné posune nebo prevrati branku (aniz by zabranil druzstvu soupere
dosahnout branky nebo mu zmafil brankovou moznost).



Oslavy vstrelené branky

Hraci mohou oslavit dosazeni branky, ale oslava nesmi byt prehnana.
Choreografické oslavy nejsou povoleny a oslavy nesmi vést k promarfiovani doby
hry (zdrzovani).

Opusténi hraci plochy pfi oslavé dosazeni branky neni prestupkem, za ktery

by hra¢ mél byt napomenut, pokud se na hraci plochu vrati co nejdfive.

Hrac musi byt napomenut i v pfipadé, Ze branka nebude platit, za:

o priblizi se k divakim zpGsobem, ktery miZe zapfricinit bezpecnostni problémy
e provokativni, zesmésnujici nebo pobufrujici gestikulaci nebo jednani;

e zakryti obliceje nebo hlavy maskou nebo podobnym predmétem;

e svléknuti dresu nebo pretaZzeni dresu pres hlavu.

Vylouéeni (€K)

Vyloucéen bude hrac¢ nebo nahradnik, ktery se dopusti jednoho z nasledujicich

prestupku:

e zabranéniv dosazeni branky nebo zmareni vylozené brankové moznosti
druzstva soupere hranim mice rukou (s vyjimkou brankare ve vlastnim
pokutovém Uzemi), nebo posunutim ¢&i prevracenim branky (aby to napr.
zabranilo prechodu mice pres brankovou ¢aru do branky)

e zabranéniv dosazeni branky nebo ZZBM prestupkem braniciho hrace na
soupere celkové se pohybujiciho smérem k brance braniciho hrace prestupkem,
za ktery se nafizuje pfimy volny kop za predpokladu, Ze branka neni branéna
brankdrem braniciho druzstva (pokud nenastane situace popsana nize)

e surové hry

e kousne nebo plivne na soupere nebo na jinou osobu

e dopusti se hrubého nesportovniho chovani

e pouzije pohorsujici, urdzlivé nebo ponizujici vyroky nebo gesta

e je podruhé napominan v témze utkani

Hrac nebo nahradnik, ktery byl vyloucen, musi odejit z technické zény a z prostoru

hristé.

Zmafreni zjevné brankové moznosti (ZZBM)

Pokud hrac hrou rukou zabrani soupefi dosdhnout branky nebo zmati jeho zjevnou
brankovou moznost, bude ihned vyloucen ze hry bez ohledu na to, kde k prohfesku
doslo.

Pokud se hrac dopusti prestupku proti soupefi uvniti svého vlastniho pokutového
uzemi, kterym soupefi zmafi zjevnou brankovou moznost, a rozhodci nafidi
pokutovy kop, bude provinivsi se hra¢ pouze napomenut, jestlize k prestupku doslo
pti pokusu zahrat mic; ve vSech ostatnich pfipadech (napf. drzeni, stréeni, skoceni
na soupere apod., nebo v pfipadé nerealné moznosti zahrat mi¢) musi byt hrac
vyloucen ze hry.



Hrac, vylouceny hrac, nahradnik nebo funkcionar druzstva, ktery vstoupi na hraci
plochu bez souhlasu nékterého z rozhodcich nebo v rozporu s postupem stfidani a
zabrani soupefi dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevnou brankovou moznost,
musi byt vyloucen.

Pti urcovani, zda se jedna o ZZBM, musi rozhodci vzit v ivahu nasledujici:
e vzdalenost mezi mistem prestupku a brankou

e smér utocné akce

e pravdépodobnost udrzeni nebo ziskani kontroly nad micem

e postaveni a pocet branicich hracd a postaveni brankare

e zdaje i neni branka ,branéna“

Pokud brankar stoji pfed svou brankou a bréni ji, ma se za to, Zze nemuze dojit
ke ZZBM, a to i pokud jsou splnéna dalsi kritéria pro urceni, zda se jedna o ZZBM.

Pokud se brankar dopusti prestupku, kterym zmati druzstvu soupere zjevnou
brankovou moZnost nebo zabrani druzstvu soupere dosahnout branky tim, Zze mic
mimo vlastni pokutové Uzemi zahraje rukou v okamziku, kdy je jeho branka
nebranéna nebo branéna v poli za brankdfem pouze jednim hra¢em braniciho
druzstva, povaZzuje se brankar za toho, ktery zmafil zjevnou brankovou moznost.
Pokud je pocet hrach utociciho druzstva vétsi nez pocet hrach druzstva (kromé
brankare) braniciho branku, je to povazovano za ZZBM.

Surova hra
Prestupky, které ohroZuji bezpecnost soupere, nebo pfi nichz hradi pouzivaji
nadmeérné sily ¢i brutality, musi byt postihovany jako surova hra.

Hrac, ktery se pfi souboji o mi¢ vrhne na soupefe nadmérnou silou zepredu, ze
strany nebo zezadu, jednou nebo obéma nohama, nebo ktery ohrozi bezpecnost
soupere, se dopusti surové hry.

Hrubé nesportovni chovani

K hrubému nesportovnimu chovani dojde, kdyz hrac pouzije nebo se pokusi pouZzit
nadmérnou silu nebo brutalitu proti soupefi mimo souboj o mi¢ nebo proti jakékoli
jiné osobé bez ohledu na to, jestli doslo nebo nedoslo k fyzickému kontaktu.

K hrubému nesportovnimu chovéni mize dojit na hraci plose i mimo ni a bez
ohledu na to, jestli je mic ve hre Ci nikoli.

V situacich zahrnujicich hrubé nesportovni chovani by neméla byt ponechavana
vyhoda, pokud nejde o vylozenou moznost vstrelit branku. V takovém pripadé musi
rozhodci vyloucit hrace, ktery se hrubého nesportovniho chovani dopustil, pfi
nejblizsim preruseni hry.



Rozhodci by méli pamatovat na to, Ze hrubé nesportovni chovani ¢asto vede k
hromadné konfrontaci mezi hraci; proto se tomu musi snaZzit zabranit
nekompromisnim zasahem.

Hrac nebo nahradnik, ktery se dopustil hrubého nesportovniho chovani, musi byt
vyloucen.

Funkcionafi druzstva

KdyZ se poruseni pravidel dopusti néktery funkcionar druzstva a vinika nelze
identifikovat, potrestan bude hlavni trenér pfitomny v technické zéné.

Varovani

Nasledujici prestupky by obvykle mély vést k varovani;

e vstup na hraci plochu s respektem / nekonfrontaénim zptsobem (nap¥. udéluje
pokyny)

e nespolupracovani s rozhod¢im, napf. ignorovani pokynl / pozadavkt asistenta
rozhodciho nebo ¢tvrtého rozhodciho

e méné zavazny nesouhlas s rozhodnutim (slovem nebo chovanim)

e obcas opusti technickou zénu, aniz by se dopustil dalsiho prestupku
Opakované nebo zjevné prestupky by mély vést k

* napomenuti nebo vylouceni

Napomenuti

Pfestupky na napomenuti zahrnuji zejména:

e jasné / opakované nerespektuje hranice technické zény svého druzstva

e zdrZuje navazani hry jejich druzstvem

e Umyslné vstoupi do technické zény souperova druzstva (nekonfrontacné)

e projevuje nesouhlas (s rozhodnutim) slovy nebo chovanim (gesty, akci), v¢.
- hodi /kopne lahev s ndpojem nebo jiny predmét (hozeni/kopnuti)

- gesta, kterd ukazuji jasny nedostatek respektu k rozhodcim (napf. sarkastické
tleskani)

e nadmérné se gestikulaci domaha udéleni CK nebo 7K

e gestikuluje nebo se chova pobutujicim zpisobem

e vytrvale opakuje prestupky na varovani

e projevuje nedostatek respektu ke hie

Vylouceni

Prestupky na vylouceni zahrnuji zejména:

e zdrZuje pfi navazovani hry druzstvem soupere, napt. zadrzovanim mice,
zakopnutim mice, branénim v pohybu hraci

e Umyslné opusti technickou zénu, aby:

- projevil nesouhlas s rozhod¢im, nebo protestoval proti rozhodnuti rozhod¢iho
- choval se provokativnim nebo pobufujicim zplsobem

e vstoupi do technické zény soupere agresivnim nebo konfronta¢nim zplsobem



e Umyslné vhodi / kopne pfedmét na hraci plochu

e vstoupi na hraci plochu, aby:

- konfrontoval (napadl) rozhodciho (v¢. polocasové prestavky a po ukoncéeni utkani)
- ovlivnil hru, hrace souperova druzstva nebo rozhodciho

o fyzické nebo agresivni chovani (v¢. plivnuti nebo kousnuti) vici jakékoliv osobé
e obdrzi druhé napomenuti v tomtéz utkani

e pouzije pohorsujici, urazlivé nebo ponizujici vyroky nebo gesta

* pouzije neschvalené (neautorizované) elektronické nebo komunikacni zarizeni
a/nebo se chova nevhodnym zptsobem v disledku poufZiti elektronického nebo
komunikac¢niho zafizeni

e hrubé nesportovni chovani

Poruseni pravidel zahrnujici hozeni nebo kopnuti néjakého predmétu (vcéetné
mice)

Ve vSech pripadech rozhod¢i podniknou odpovidajici disciplinarni kroky:

e bezohledné — napomenuti provinilce za nesportovni chovani

e za pouziti nepfimérené sily — vylouceni provinilce za hrubé nesportovni chovani

4 Navazani hry po prestupcich a provinénich

Je-li mi¢ ze hry, bude hra navdzana zplsobem odpovidajicim preruseni hry.

Nasledujici zplsoby navazovani hry se uplatriuji, jestlize je mi¢ ve hie a néktery hrac

se dopusti prestupku na hraci plose:

e proti soupefi — nepfimy nebo pfimy volny kop nebo pokutovy kop

e proti spoluhraci, nahradnikovi, vylou¢enému hraci, funkcionati druzstva nebo
vUci rozhodc¢imu — pfimy volny kop nebo pokutovy kop

e protijiné osobé — mic rozhod¢iho

Veskera verbalni poruseni pravidel se postihuji nepfimym volnym kopem.

Kdyz je mic ve hre:

e anéktery hrac se dopusti poruseni pravidel vii¢i rozhod¢imu nebo hradi
soupere, ndhradnikovi, vyloucenému hraci nebo funkcionari druzstva mimo
hraci plochu; nebo

e nahradnik, vylouceny hra¢ nebo funkcionar druzstva se dopusti prestupku vici
soupefi nebo viici rozhod¢imu, nebo ovlivni rozhod¢iho mimo hraci plochu:

hra bude navazana volnym kopem z toho mista na postranni nebo na brankové
Care, které je nejblize k mistu, kde k prestupku nebo k ovlivnéni doslo; pokud se
jedna o prestupek, za ktery se nafizuje pfimy volny kop a nejblizsi bod lezi na ¢asti
brankové cary nalezejici k pokutovému tzemi provinivsiho se hrace, nafidi rozhodci
pokutovy kop.



Pokud se hrac dopusti prestupku mimo hraci plochu viéi jinému hraci, ndhradnikovi
nebo funkcionari vlastniho druzstva, navaze rozhod¢i hru nepfimym volnym kopem
z toho mista na brankové nebo na postranni care, které je nejblize k mistu, kde

k prestupku doslo.

Pokud se hrac dotkne mice predmétem (botou, chrani¢em holené atd.), ktery drzi
v ruce, navaze rozhod¢i hru prfimym volnym nebo pokutovym kopem.

Pokud hrac, ktery je na hraci ploSe nebo mimo hraci plochu, hodi nebo kopne
néjaky predmét (kromé mice, kterym se utkani hraje) na hrace soupere, nebo hodi
i kopne néjaky predmét (véetné mice) na nahradnika soupere, vylouceného hrace,
funkcionare druZstva, na rozhodc¢iho nebo na mic, kterym se utkani hraje, navaze
rozhodci hru pfimym volnym kopem z mista, kde hozeny nebo kopnuty pfedmét
zasahl nebo kde mél zasahnout osobu nebo mic, nebo pokutovym kopem, pokud k
tomu doslo v pokutovém tzemi provinivsiho se hrace.

Pokud se toto misto nachazelo mimo hraci plochu, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop
z toho mista na postranni nebo na brankové care, které je nejblize k mistu, kde

k prestupku doslo. Pokud nejblizsi bod na brankové ¢are lezi na ¢asti brankové cary
naleZejici k pokutovému Gzemi provinivsiho se hrace, nafidi rozhodci pokutovy kop.

Pokud nahradnik, vylouceny hrac, hrac zdrzujici se do¢asné mimo hraci plochu nebo
funkcionar druzstva hodi nebo kopne néjaky predmét na hraci plochu a tim ovlivni
hru, protihrdce nebo rozhodciho, navaze rozhod¢i hru pfimym volnym kopem z
mista, kde tento pfedmét ovlivnil hru, zasahl nebo mél zasdhnout soupere,
rozhodciho nebo mic, nebo pokutovym kopem jestli k tomu doslo v pokutovém
Uzemi provinivsiho se hrace.



PRAVIDLO 13 — VOLNY KOP

1 Druhy volnych koput

PFimé a neprimé volné kopy nafidi rozhod¢i ve prospéch druzZstva soupere, jestlize
se hrac, nahradnik, vylouceny hrac¢ nebo funkcionar druzstva provini vici pravidldm
futsalu.

PFi provadéni pfimého nebo nepfimého volného kopu musi jeden z rozhodcich
zfetelné signalizovat odpocet Ctyfsekundového limitu pro provedeni kopu.

Signalizace nepfimého volného kopu

Rozhodci signalizuje NVK zvednutim jedné paZe nad hlavu; takto signalizuje az do
okamziku, dokud nebyl kop proveden a dokud se mi¢ nedotkl jiného hrace nebo
neopustil hraci plochu.

NVK se musi opakovat, pokud jeden nebo oba rozhodci nesignalizovali, Ze se jedna
o NVK a mi¢ byl kopnut pfimo do branky.

Mic skondi v brance

o Jestlize byl pfimy volny kop kopnut pfimo do soupefovy branky, bylo dosazeno
branky.

e Pokud byl NVK kopnut pfimo do souperovy branky, nasleduje vyhoz od branky
(s vyjimkou ptipadu, kdy jeden nebo oba rozhodci nesignalizovali, Ze se jedna o
NVK).

e Jestlize byl pfimy nebo nepfimy volny kop kopnut pfimo do vlastni branky
rozehravajiciho hrace, nafidi rozhodci rohovy kop ve prospéch soupere.

2 Postup

Volné kopy musi byt provedeny:
e do Ctyr sekund;
e 7z mista, kde doslo k pfestupku proti pravidliim, s vyjimkou nésledujicich
pripada:
e primy volny kop nafizeny ve prospéch braniciho druzstva za prestupek
hrace soupere v pokutovém Uzemi braniciho druzstva, mize byt proveden
z kteréhokoli mista pokutového tUzemi;
e neprimy volny kop za prestupek, kterého se dopustil branici hrac ve
vlastnim pokutovém Uzemi, se provede z hranice pokutového Gzemi z toho
mista, které je nejblize k mistu, kde k prestupku doslo nebo kde se nachazel



mi¢ (s pouzitim imagindrni ¢ary rovnobéziné s postranni ¢arou, jak je
znazornéno na obrazku nize);

o volné kopy za prestupky, pfi kterych hrac vstoupi, vrati se na hraci plochu
nebo ji opusti bez souhlasu rozhodciho, se provadéji z mista, kde se mic
nachazel v okamziku preruseni hry. Vyjimkou je pfipad, kdy hra byla
prerusena v okamzZiku, kdy mi¢ byl v pokutovém Uzemi; v tomto pripadé se
volny kop provede z hranice pokutového Uzemi z toho mista, které je
nejblize k mistu, kde se mi¢ nachdazel v okamziku preruseni hry, s pouzitim
imaginarni ¢ary rovnobézné s postranni ¢arou (jak je zndzornéno na obrazku
vyse).

Pokud se ale hrac dopusti prestupku mimo hraci plochu, hra bude navazana
volnym kopem z toho mista na postranni nebo na brankové care, které je
nejblize k mistu, kde k prestupku doslo; pokud se jedna o prestupek, za
ktery se nafizuje pfimy volny kop a nejblizsi bod na brankové ¢are lezi na té
Casti brankové cary, ktera je soucasti pokutového Uzemi druzstva
provinivsiho se hrace, nafidi rozhod¢i pokutovy kop.

o kde Pravidla futsalu stanovi jiné misto navazani hry.

Mic:

e musi byt v klidu a hrac provadéjici kop se nesmi znovu dotknout mice, dokud se
mice nedotkne jiny hrac;

e mic je ve hre, pokud do néj hrac kopne a zjevné se pohne.

Dokud neni mi¢ ve hfe, vSichni hraci druzstva soupere musi zUstat:

e nejméné 5 m od mice;

e mimo pokutové Uzemi, pokud se jedna o ptimy volny kop uvnitf pokutového
Uzemi soupere.

Pokud dva nebo vice hracd bréaniciho druzstva postavi ,,zed”, musi vsichni hraci

utociciho druzstva zlstat alespori 1 m od ,,zdi“, dokud mi¢ nebude ve hre.



Primy kop muze byt proveden zvednutim mice nohou nebo obéma nohama
soucasné.

V ramci futsalu je povoleno poutziti finty pti zahravani volného kopu.

Pokud hrac pfi spravném provedeni volného kopu kopne mic do soupefe, aby jej
mohl zahrat znovu, a neucinil tak nedbale, bezohledné nebo s pouzitim
nepfimérené sily, necha rozhodci pokracovat ve hre.

3 Trestni ustanoveni

Jestlize pti volném kopu bude soupef k mici blize, nez 5 m, bude se kop opakovat, s
vyjimkou pfipadd, kdy rozhod¢i ponechd vyhodu ve hte; Jestlize ale hrac rychle
rozehraje volny kop a soupef, ktery je bliz nez 5 m od mice, mic ziskd, necha
rozhodci pokracovat ve hie. Soupef, ktery umysIné brani rychlému provedeni
volného kopu, musi byt napomenut za zdrZzovani hry.

Pokud je v momenté provedeni volného kopu hrac utociciho druzstva vzdalen méné
nez 1 mod ,zdi“ tvorené dvéma nebo vice hradi braniciho druzstva, naridi rozhodci
NVK ve prospéch braniciho druzstva.

Pokud v okamziku, kdy branici druzstvo rozehrava volny kop ze svého pokutového
uzemi, se néktefi hraci soupere nachdzeji uvnitf tohoto pokutového Gzemi, protoze
ho neméli ¢as opustit, necha rozhodci pokracovat ve hre.

Pokud se hrac soupere, ktery se v dobé provedeni volného kopu nachazi v

pokutovém uzemi, nebo ktery vstoupi do pokutového Uzemi dfive, nez mic bude ve

hte a mice se dotkne nebo brani jeho provedeni, necha rozhodci volny kop

opakovat.

Pokud se rozehravajici hra¢ znovu dotkne mice drive, nez se mice dotkne jiny hrac,

nafidi rozhod¢i NVK.

Jestlize ale rozehravajici hrac zahraje mic rukou, natidi rozhodci:

e pfimy volny kop, nebo

e pokutovy kop, jestlize k prestupku doslo v pokutovém Uzemi rozehravajiciho
hrace. Vyjimkou je situace, Ze mic z volného kopu rozehrava brankar, v tom
pripadé naridi rozhodci NVK.

Nedojde-li k provedeni volného kopu do ¢tyt sekund, natidi rozhodci NVK ve
prospéch soupere z mista, kde mél byt volny kop proveden, s vyjimkou pripadd, kdy
se druzstvo takového prestupku dopusti uvnitf vlastniho pokutového Uzemi.

V tomto pfipadé se NVK nafizeny ve prospéch druzstva soupere rozehravd na
hranici pokutového uzemi v misté, které je nejblize mistu, kde doslo k poruseni



pravidla (s pouZzitim imaginarni ¢ary rovnobézné s postranni ¢arou, viz obrazek v
odst. 2 tohoto pravidla).

4 Akumulované fauly

e Za akumulované fauly jsou povazovany vsechny prestupky, za které se nafizuje
pfimy volny kop nebo pokutovy kop, jak je uvedeno v Pravidle 12.

e Akumulované fauly, kterych se kazdé druzstvo v kazdém polocasu utkani
dopusti, se zaznamenaji do zapisu o utkani.

e Rozhodc¢i mohou hru nechat pokracovat tim, Ze ponechaji vyhodu, pokud se
druzstvo, které se provinilo proti pravidlim, predtim nedopustilo péti
akumulovanych faull a soupefi tim nebylo zmafeno dosazeni branky nebo
nebyla zmarena zjevna brankova moznost.

e Pokud se rozhod¢i rozhodnou udélit vyhodu, musi akumulovany faul
signalizovat casomérici a tretimu rozhod¢imu, jakmile mic bude ze hry.

e Hraje-li se prodlouZeni, akumulované fauly se z druhého polocasu utkani
prenaseji do prodlouzeni.

5 PFimy volny kop zac€inajici Sestym akumulovanym
faulem kazdého druzstva v kazdém polocase (dale jen
»PVKBAF¥)

Primy volny kop zacinajici Sestym akumulovanym faulem se nafizuje za Sesty
akumulovany faul a vSechny nasledné fauly, kterych se dané druzstvo dopusti v
daném polocase. Pokud se vSak dané druZstvo Sestého nebo nasledujiciho
akumulovaného faulu dopusti ve svém pokutovém Gzemi, nafidi rozhod¢i pokutovy
kop.

Z PVK6AF lze pfimo vstrelit branku a rozehravajici hrac se o to musi pokusit.

2

Hraci braniciho druzstva nesmi pfi rozehravani PVK6AF postavit ,,zed”.

Postup

e Mic¢ musi byt umistén na znaéce 10 m kopu nebo na misté prestupku, za ktery
byl PVK6AF natizen, za predpokladu, Ze se tak stalo v misté mezi brankovou
¢arou braniciho druzstva a imaginarni ¢arou nachazejici se mimo pokutové
uzemi 10 m od brankové cary a rovnobéznou s ni.



Doslo-li v této oblasti k prestupku, za ktery se natizuje PVK6AF, muze si hrac¢

provadéjici kop zvolit, zda PVK6AF zahraje ze znacky 10 m kopu nebo z mista

prestupku.

Brankové tyce, brevno a brankova sit se pfi provadéni kopu nesmi pohybovat.

Hrac provadéjici kop musi byt jasné urcen.

Brankar braniciho druzstva musi byt minimalné 5 m od mice, dokud mic¢ nebude

ve hre.

Vsichni hraci mimo hrace provadéjiciho PVK6AF a braniciho brankare musi byt:

e na hraci plose;

®* nejméné 5 m od mice;

e zamicem;

* mimo pokutové uzemi.

Poté, co hraci zaujmou postaveni v souladu s timto pravidlem, jeden z

rozhodcich signalizuje, Ze PVK6AF ma byt proveden.

Hrac provadéjici kop musi kopnout mi¢ smérem na souperovu branku

s umyslem dosahnout branky; je povoleno pouzit ,paticku” za predpokladu, ze

se mi¢ bude pohybovat smérem k soupefové brance a Ze se jednalo o Umysl

dosahnout branku.

Mic je ve hre, jestlize do néj hrac kopne a mic se zjevné pohne smérem k

souperoveé brance.

Hrac provadéjici kop se nesmi znovu dotknout mice, dokud se mic¢e nedotkne

jiny hrac.

Je-li PVK6AF nafizen tésné pred koncem polocasu, polocas skonci, jestlize po

spravném provedeni PVK6AF nastane jedna z nasledujicich situaci:

e mic se zastavi na hraci ploSe nebo hraci plochu opusti;

o mice se dotkne jiny hrac (v€etné rozehravajiciho hrace) nez brankar
braniciho druZstva;

o rozhoddi prerusi hru v dlsledku prestupku rozehravajiciho hraée nebo jeho
spoluhrace.

Pokud se hrac braniciho druzstva (véetné brankare) dopusti prestupku proti

pravidlim a mi¢ z PVK6AF sméfuje mimo branku nebo brankar mi¢ chyti, necha

rozhodci PVK6AF opakovat.

Trestni ustanoveni

Jakmile rozhod¢i signalizuji, Ze PVK6AF ma byt proveden, musi byt proveden do

Ctyt sekund. Pokud nebyl proveden do ¢tyr sekund, natidi rozhodci NVK ve

prospéch soupere z mista, kde mél byt proveden.

Pokud pred provedenim PVK6AF provadéjici hrac nebo spoluhrac hrace

provadéjiciho PVK6AF porusi pravidla a:

o bylo dosazeno branky, kop se opakuje;

e nebylo dosaZzeno branky, rozhodci prerusi hru a navaze ji nepfimym volnym
kopem ve prospéch druzstva soupere;



v nize uvedenych situacich bude hra prerusena a navazana nepfimym volnym
kopem ve prospéch druzstva soupere bez ohledu na to, zda doslo ¢i nedoslo k
dosazeni branky:

e PVKG6AF nebyl proveden smérem na branku soupere a se zdmérem pfimo
dosahnout branky;

o PVKG6AF proved| spoluhrac hrace urceného k provedeni PVK6AF; tohoto
hrace rozhod¢i napomene;

o rozehravajici hrac po dokonceni rozbéhu naznaci kopnuti do mice (je
povoleno naznacovani v rozbéhu), rozhod¢i tohoto hrace rozhodci
napomene;

brankar braniciho druzstva nebo jeho spoluhrac porusi pravidla a:

o bylo dosazeno branky, rozhodci ji uzng;

e nebylo dosazeno branky, PVK6AF se opakuje a hrac, ktery se dopustil
prestupku, bude napomenut.

hraci obou druzstev se dopusti prestupku, PVK6AF se opakuje, ledaZe se hrac

dopusti zavaznéjsiho prestupku (napf. zakazané finty);

pokud se brankar braniciho druzstva i rozehravajici hrac prestupku dopusti

soucasné a:

o mi¢ nesméroval do branky nebo ho brankar chytil, nechd rozhod¢i kop
opakovat a brankare i hrace napomene; jestlize bylo dosazeno branky,
rozhoddi ji neuznd, rozehravajiciho hrdée napomene a hru navaze
nepfimym volnym kopem ve prospéch braniciho druzstva.

Protihrac, ktery brani hraci provadéjicimu PVK6AF v pohybu smérem k mici,
musi byt napomenut, a to i kdyz predtim dodrzel minimalni vzdalenost 5 m.

Pokud po provedeni PVK6AF dojde k jedné z nasledujicich situaci:

o rozehrdvajici hrac se znovu dotkne mice predtim, nez se mice dotkne jiny
hra¢, natidi rozhodci ve prospéch soupere NVK (nebo pfimy volny kop za
hru rukou).

e mic pti pohybu smérem k souperové brance zasahne vnéjsi vliv, napf. cizi
osoba: PVK6AF se bude opakovat s vyjimkou pfipadu, kdy mi¢ sméruje do
branky a vnéjsi vliv nebrani branicimu brankafi nebo hraci braniciho
druzstva v hrani mice. V takovém pfipadé rozhodci branku uzna, i kdyz
doslo ke kontaktu vnéjsiho vlivu a mice, pokud se nejednalo o zasah ze
strany Utociciho druzstva.

o mic se odrazi zpét na hraci plochu od brankare nebo od tyce nebo brevna
branky a potom ho zasdhne vnéjsi vliv:

o rozhodci prerusi hru;
o) rozhodci hru navaze mi¢em rozhodciho v misté, kde vnéjsi vliv zasahl
mic.
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PRAVIDLO 14 - POKUTOVY KOP

Pokutovy kop rozhodc¢i nafidi, jestlize se hrac¢ dopusti prestupku, za ktery se
narizuje ptrimy volny kop, uvnitf svého pokutového tzemi nebo mimo hraci plochu
za brankovou carou, kdyZ nejblizsi bod na brankové ¢are je na té casti brankové
cary, ktera je soucasti pokutového uzemi, jak je uvedeno v Pravidle 12.

Z pokutového kopu maze byt pfimo dosazeno branky.

1 Postup

Mi¢ musi stat na znacce pokutového kopu a brankové tyce, bfevno a brankova sit
se nesmi pohybovat.

Hrac, ktery bude provadét pokutovy kop, musi byt jasné urcen.

Brankar musi zlistat na brankové ¢are, byt ¢elem k rozehrédvajicimu hraci a mezi
brankovymi tyéemi, aniz by se dotykal brankovych tyci, bfevna nebo brankové sité,
dokud mi¢ nebude ve hre.

Vsichni hraci mimo hrace provadéjiciho PK a brankare musi byt:
e na hraci plose;

e minimalné 5 m od znacky pokutového kopu;

e zaznackou pokutového kopu;

e mimo pokutové Uzemi.

Poté, co hradi zaujmou postaveni v souladu s timto Pravidlem, jeden z rozhodcich
da pokyn k provedeni pokutového kopu.

Hrac provadéjici pokutovy kop musi mi¢ kopnout smérem k brance; je povoleno
zahrat pokutovy kop , patickou” za predpokladu, Ze se mi¢ pohne smérem dopredu.

V momenté rozehrani mic¢e se musi brankar braniciho druzstva alespon Casti jedné
nohy dotykat brankové cary nebo byt na urovni brankové cary.

Mic bude ve hte, jestlize byl kopnut smérem dopredu a zjevné se pohnul.

Rozehravajici hrac se nesmi znovu dotknout mice, dokud se mice nedotkne jiny
hrac.

Je-li pokutovy kop nafizen tésné pred koncem polocasu, polocas skonci v okamziku,
kdy bude akce provadéni pokutového kopu ukoncena:



Akce provadéni pokutového kopu je povaZovana za ukonéenou, jestlize po
spravném provedeni mice nastane jedna z nasledujicich situaci:

mic se na hraci plose zastavi, nebo ji opusti;

mice se dotkne jiny hrac (véetné rozehrdvajiciho hrace) nez brankar braniciho
druzstva;

rozhodci prerusi hru v dasledku prestupku rozehrdvajiciho hrace nebo jeho
spoluhrace.

Pokud se hrac braniciho druzstva (véetné brankare) dopusti prestupku proti
pravidldm a mi¢ sméfuje mimo branku nebo ho brankar chyti, necha rozhodci
pokutovy kop opakovat.

2 Trestni ustanoveni

Jakmile da rozhodci pokyn k provedeni pokutového kopu, musi byt pokutovy
kop proveden. Pokud se tak nestane, jeden z rozhodcich miiZze pred opétovnym
signalizovanim rozehravky udélit disciplinarni opatreni.

Pokud pred provedenim mice hrac rozehravajici pokutovy kop nebo spoluhrac

rozehravajiciho hrace porusi pravidla a:

e bylo dosazeno branky, kop se opakuje;

e nebylo dosazeno branky, rozhodci prerusi hru a potom ji navaze nepfimym
volnym kopem ve prospéch druZstva soupere;

V nize uvedenych situacich bude hra pferusena a navdzana nepfimym volnym

kopem ve prospéch druZstva soupefe bez ohledu na to, zda doslo ¢i nedoslo k

dosazeni branky:

o pokutovy kop nebyl proveden smérem dopredu;

e pokutovy kop provedl spoluhrac hrace pivodné urc¢eného k provedeni
pokutového kopu; rozhodci napomene hrace, ktery kop provedl;

o jestlize rozehravajici hrac¢ po dokonceni rozbéhu naznaci kopnuti do mice,
rozhodci hrac¢e napomene (naznacit provedeni kopu v pribéhu rozbéhu je
povoleno).

brankar braniciho druzstva nebo jeho spoluhrac se provini proti pravidldm:

® bylo-li dosazeno branky, branku rozhod¢i uzng;

e nebylo-li dosazeno branky, PK se opakuje a hrac, ktery se dopustil
prestupku, bude napomenut.

hraci obou druzstev se dopusti prestupku, bude se pokutovy kop opakovat

v poslednim kroku svého rozbéhu zakazaného naznacovani);

pokud se brankar braniciho druzstva i rozehravajici hra¢ dopusti prestupku

soucasné a:



o mi¢ nesméruje do branky nebo ho brankar chyti, necha rozhodci PK
opakovat a oba brankare i hra¢e napomene;

e branky bylo dosazeno, rozhodci ji neuzna, rozehravajici hra¢ napomene a
hru navaze nepfimym volnym kopem ve prospéch braniciho druzstva.

Protihrac, ktery brani hraci provadéjicimu pokutovy kop v pohybu smérem k
mici, musi byt napomenut, a to i v pfipadé, Ze predtim dodrzel minimalni
vzdalenost 5 m.

Pokud po provedeni pokutového kopu dojde k jedné z nasledujicich situaci:

o rozehrdvajici hrac se znovu dotkne mice predtim, nez se mic¢ dotkne jiného
hrace, nafidi rozhod¢i NVK (nebo pfimy volny kop za ruku) ve prospéch
soupere.

e mic pfi pohybu smérem k souperové brance zasahne vnéjsi vliv, napt. cizi
osoba: pokutovy kop se bude opakovat s vyjimkou pripadu, kdy mi¢ sméruje
do branky a vnéjsi vliv nebrani branicimu brankari nebo hraci braniciho
druzstva v hrani mice. V takovém pripadé rozhodci branku uzna, i kdyz
doslo ke kontaktu vnéjsiho vlivu a mice, pokud se nejednalo o zasah ze
strany utociciho druZstva.

e mic se odrazi zpét na hraci plochu od brankare, ty¢e nebo bfevna a potom
ho zasdhne vnéjsi vliv:

o rozhodci prerusi hru;
o hru rozhod¢i navaze micem rozhodciho v misté, kde vnéjsi vliv zasahl
mic.
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PRAVIDLO 15 — AUTOVY KOP

Autovy kop je nafizen ve prospéch druzstva, které se predtim, nez mic celym
objemem prekrodil, at jiz po zemi nebo vzduchem, postranni ¢aru nebo se dotkl
stropu haly, nedotklo mice jako posledni.

Z autového kopu nemUze byt pfimo dosazeno branky:

e pokud se mi¢ dostane do branky soupere, nafidi rozhodci vyhoz od branky.

e pokud se mi¢ dostane do branky druZstva hrace provadéjiciho kop, nafidi
rozhodci rohovy kop.

1 Postup

V okamziku zahrani mice:

e mi¢ musi stat na postranni ¢are v misté, kde opustil hraci plochu, nebo v misté
nejblize k mistu, kde doslo k dotyku mice a stropu;

e vsichni hraci soupere musi byt ve vzdalenosti alespori 5 m od mista na postranni
Care, ze kterého ma autovy kop byt proveden.

Mic je ve hre, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul.

Mi¢ musi byt rozehran do Ctyf sekund od okamziku, kdy je druzstvo pfipraveno
rozehrat mi¢, nebo od okamziku, kdy rozhodci signalizuje, Ze kop ma byt proveden.

Pokud je autovy kop proveden a mic je ve hie a ndsledné opusti hraci plochu pres
stejnou postranni ¢aru, aniz by se jej dotkl jiny hrac, natidi rozhod¢i autovy kop ve
prospéch druzstva soupere, a to ze stejného mista jako pdvodni autovy kop.

Pokud hrac pti spravném provedeni autového kopu kopne mi¢ do soupere, aby sém
mohl mi¢em znovu zahrat, a neucini tak nedbale, bezohledné nebo za pouziti
neprimérené sily, nechd rozhod¢i pokracovat ve hre.

Hrac rozehravajici kop se nesmi znovu dotknout mice, dokud se mice nedotkne jiny
hrac.

2 Trestni ustanoveni

Pokud se rozehravajici hra¢ znovu dotkne rozehraného mice drive, nez se mice
dotkne jiny hrac, nafidi rozhod¢i NVK; pokud rozehravajici hrac zahraje mic podruhé
rukou:



e nafidi rozhod¢i primy volny kop;

e naridi rozhod¢i pokutovy kop, jestlize k prestupku doslo v pokutovém tzemi
rozehravajiciho hrace. Vyjimkou je, pokud rozehravajicim hracem byl brankar.
V tom pripadé rozhodci naridi NVK.

Hrace soupere, ktery nesportovnim zplisobem rozptyluje rozehravajiciho hrace
nebo mu brani v provedeni autového kopu (vcetné priblizeni se na vzdalenost
mensi nez 5 m k mistu, odkud ma byt autovy kop proveden), rozhod¢i napomene za
nesportovni chovani a, pokud jiz byl autovy kop proveden, nafidi rozhod¢i NVK.

Za jakykoli jiny prohresek proti pravidlim necha rozhod¢i autovy kop provést
hra¢em souperova druZstva.



PRAVIDLO 16 — VYHOZ OD BRANKY

Vyhoz od branky se nafizuje, kdyZz mic¢ celym svym objemem prejde po zemi nebo
vzduchem pres brankovou ¢aru poté, co se mice naposledy dotkl hrace utociciho
druzstva, a nedoslo k dosazeni branky.

Z vyhozu od branky nemze byt pfimo dosazeno branky. Jestlize mi¢ pfimo z vyhozu
od branky skonci v brance druzstva, jehoz brankar vyhoz od branky provedl|, nafidi
rozhodci rohovy kop ve prospéch druZstva soupere. Pokud mi¢ pfimo z vyhozu od
branky skonéi v brance druzstva, jehoz brankar vyhoz od branky neprovedl, nafidi
rozhodci vyhoz od branky ve prospéch tohoto druzstva.

1 Postup

e Mic je hozen nebo pustén z jakéhokoliv mista v pokutovém uzemi brankarem
braniciho druzstva.

e Mic je ve hre, jestlize byl hozen nebo pustén na zem a zjevné se pohnul.

e Mic¢ musi byt rozehran do ¢tyr sekund od okamziku, kdy je brankar pripraven
mi¢ od branky rozehrat, nebo od okamziku, kdy rozhodci da pokyn k provedeni
vyhozu od branky.

e Hraci druzstva soupere se nesmi nachazet v pokutovém uzemi, dokud mic
nebude ve hre.

2 Trestni ustanoveni

Pokud se rozehrdvajici brankaf znovu dotkne mice dfive, nez se mice dotkne jiny
hrac, nafidi rozhod¢i NVK; pokud rozehravajici brankar zahraje podruhé rukou:

e naridi rozhod¢i pfimy volny kop;

e nafidi rozhodci NVK, jestlize k prestupku doslo v pokutovém uzemi brankare.

Pokud v okamzZiku provedeni vyhozu se néktefi hraci soupere nachazeji uvnitf
pokutového Uzemi, protoze ho neméli Cas opustit, rozhod¢i necha pokracovat ve
hre. Jestlize ale hrac soupere, ktery se v dobé provedeni vyhozu nachazel v
pokutovém uzemi, nebo ktery do pokutového uzemi vstoupil dfive, nez doslo k
rozehrani mice, se mice dotkne nebo brani jeho rozehrani, necha rozhod¢i vyhoz od
branky opakovat.

Pokud hrac vstoupi do pokutového Uzemi dfive, nez doslo k rozehrani mice a
dopustil se prestupku nebo byl faulovan soupefem, mlze rozhod¢i hradi, ktery se
dopustil prestupku, udélit osobni trest, a vyhoz od branky necha opakovat.



Tam, kde je narodnimi pravidly futsalu pro mladez, veterany nebo handicapované
zakdzano, aby brankar z vyhozu od branky hodil mi¢ pres stfedovou ¢aru, naridi
rozhodci NVK ve prospéch druzstva soupere z mista, kde mi¢ presel pres stfedovou
caru.

U jakychkoli jinych provinéni proti pravidlim se vyhoz od branky opakuje.



PRAVIDLO 17 — ROHOVY KOP

Rohovy kop se nafizuje, kdyz mi¢ celym svym objemem prejde po zemi nebo
vzduchem pres brankovou ¢aru poté, co se naposledy dotkl hrace braniciho
druzstva, a nedoslo k dosazeni branky.

Branka mze byt dosaZzena pfimo z rohového kopu, ale pouze proti branicimu
druzstvu; jestlize mic skonci v brance rozehravajiciho hrace, nafidi rozhodci rohovy
kop ve prospéch druzstva soupere.

1 Postup

e Mi¢ musi byt poloZen v rohovém Ctvrtkruhu nejblize k mistu, kde mic presel
pres brankovou caru.

e Mic musilezet v klidu a je rozehran kopnutim hracem utociciho druzstva.

e Mic z rohového kopu musi byt rozehran do ¢tyr sekund od okamziku, kdy je
hrac pripraven rozehrat mic, nebo od okamziku, kdy rozhod¢i da pokyn k jeho
provedeni.

e Mic je ve hie, jestlize do néj hrac kopne a mic se zjevné pohne; nemusi pfitom
opustit rohovy ¢tvrtkruh.

e Hracdi soupere musi byt minimalné 5 m od rohového ctvrtkruhu, dokud nebude
mic ve hre.

2 Trestni ustanoveni

Pokud se rozehravajici hra¢ znovu dotkne rozehraného mice dfive, nez se mice

dotkne jiny hrac, nafidi rozhod¢i NVK; pokud rozehravajici hrac zahraje podruhé

rukou:

e naridi rozhod¢i pfimy volny kop;

e nafidi rozhod¢i pokutovy kop, jestlize k prestupku doslo v pokutovém tzemi
rozehravajiciho hrace. Vyjimkou je situace, kdyz rozehravajicim hracem byl
brankar. V tom pfipadé rozhodci nafidi NVK.

Pokud hrac pti spravném provedeni rohového kopu kopne mic do soupere, aby jim
mohl sdm znovu hrat, a neucini tak nedbale, bezohledné nebo za pouzitim
neptrimérené sily, nechd rozhodci ve hre pokracovat.

V pfipadé jakychkoli jinych provinéni proti pravidldm ze strany rozehravajiciho
druzstva naridi rozhodci vyhoz od branky ve prospéch braniciho druzstva. U
jakychkoli jinych prestupkd ze strany braniciho druZstva necha rozhod¢i rohovy kop
opakovat.
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SIGNALIZACE

Signaly rozhodc¢ich a asistentti rozhod¢ich
Rozhod¢i musi pouzivat nize uvedené signaly, pficemz je tfeba mit na paméti, Ze u
vétsiny signall staci pouze jeden z rozhoddich, ale pouze jeden signal (NVK) musi

byt signalizovan obéma rozhod¢imi soucasné.

Asistenti rozhod¢iho musi signalizovat oddychovy ¢as a akumulovany faul.

1. Signal alespon jednoho z rozhodcich

Vykop/navazani hry

PFimy volny kop/pokutovy kop
(Varianta 1) (Varianta 2)



/

9
=)

Autovy kop (Varianta 1) (Varianta 2)

Rohovy kop (Varianta 1) (Varianta 2)

]

Vyhoz od branky (Varianta 1) (Varianta 2)




POCITANIi 4 SEKUND

(Krok 1)

(Krok 1lI) (Krok 1V)

(Krok V)



Alespon jeden z rozhodcich musi zfetelné signalizovat pocitani 4 sekund:
e pfinasledujicich navazanich hry:
o rohové kopy;
e autové kopy;
e vyhozy od branky;
o prfimé nebo nepfimé kopy (véetné PVK6AF);
e kdyZz ma brankar mi¢ pod kontrolou na své vlastni poloviné hraci plochy.

Rozhodci nepocitaji ¢tyfi sekundy u nasledujicich navazani hry:
e vykopy
e pokutové kopy

Paty akumulovany faul

Oddechovy ¢as



Vyhoda po prestupku, za ktery Vyhoda po prestupku, za ktery
se nafizuje pfimy volny kop se nafrizuje nepfimy volny kop

Napomenuti (zluta karta) Vylouéeni (Eervena karta)



Akumulovany faul: signal je proveden smérem k ¢asomérici a tiretimu rozhodcimu
po ponechani vyhody ve hie a poté, co mic opusti hraci plochu.

ama

(Krok 1) (Krok 1)

(Krok Ill: dvé varianty)






Cislo hraée — 11 Cislo hraée — 12



Cislo hrace - 13 Cislo hrage — 14

Cislo hracge - 15



Cislo hraée — 60 (krok 1) (krok II)



Cislo hrage — 90 (krok I)

/

Cislo hrage — 96 (krok 1) (krok 11



Vlastni branka (krok 1) (krok 1)

2. Signal obou rozhodcich pfi navazani hry

Neptimy volny kop
(pfi nafizovani nepfimého volného kopu tento signal signalizuje alespori jeden
z rozhodcich)



3. Signaly asistentd rozhodéiho

Oddechovy ¢as Paty akumulovany faul

Treti rozhodci nebo rezervni asistent rozhodciho, ktery hlida brankovou ¢aru
utociciho druzstva, signalizuje pfi dosazeni branky

(krok I) (krok II)



POZICNi POSTAVENI

1. Pozicni postaveni rozhodcich, kdyz je mic ve hie

Doporuceni:

e Hra by se méla odehrdvat v prostoru mezi rozhod¢im a druhym rozhodcim.

e Rozhodci by méli pouzivat diagonalni systém.

e Pohyb mimo hraci plochu rovnobézné s postrannimi ¢carami umoznuje snadnéji
si udrZet prehled o hfe a o druhém rozhod¢im.

e Rozhodcdi, ktery stoji nejblize ke hre (,,oblast akce”, tj. misto, kde se mi¢ nachazi
v kterémkoli daném okamziku) by mél byt v zorném poli druhého rozhod¢iho a
ten by se mél soustredit na fizeni ,,ovliviujici oblasti” (tj. oblast, kde se mi¢ v tu
chvili nenachazi, ale kde je pravdépodobnost vyskytu prestupku nebo faulu).

e Jeden z rozhodcich by mél byt dostatecné blizko hry, aby ji mohl sledovat, aniz
by v ni hraciim prekazel.

e Rozhodci vstupuji na hraci plochu pouze tehdy, aby ziskali lepsi prehled o hre.

e ,Coje tfeba vidét” neni vidy v blizkosti mice. Rozhodci by také méli vénovat
pozornost nasledujicimu:

e agresivni stfety hra¢d mimo souboj o mi¢;

e pfipadné prestupky v pokutovém Gzemi, do kterého sméruje hra;
o prestupky po odehrani mice;

o dalsifaze hry.

2. Zakladni pozi¢ni postaveni rozhodcich béhem utkani
Doporucuje se, aby jeden z rozhodcich byl na stejné Urovni nebo za predposlednim
hra¢em braniciho druZzstva nebo za mi¢em, pokud je k brankové care blize nez
predposledni ¢len braniciho druZstva.

Rozhodc¢i musi vZdy stat ¢elem do hraci plochy. Jeden z rozhodcich by mél
kontrolovat oblast akce a druhy rozhod¢i by mél kontrolovat ovliviiujici oblast.

3. Brankaf rozehrava mic
Jeden z rozhodcich musi zaujmout pozici na Urovni brankare a kontrolovat, zda se
po rozehrani znovu nedotkl mice, nebo nezahral rukou nebo pazi mimo pokutové
uzemi a zéroven bude pocitat, kolik sekund je brankar v drzeni mice.

Stejnou pozici by mél jeden z rozhodcich zaujmout pfi vyhozu od branky.
Ctyfsekundovy odpocet by mél zaéit, pokud je branka¥ uvniti svého vlastniho
pokutového Uzemi. Brankar, ktery se nachazi mimo své pokutové uzemi, maze byt
napomenut za zdrzovani hry.

Jakmile brankar mic rozehraje, rozhodc¢i zaujmou vhodné pozice pro fizeni utkani.



1. Brankové situace
Je-li vstfelena branka a neni-li pochyb o rozhodnuti, musi rozhod¢i a druhy rozhod¢i
navazat o¢ni kontakt a rozhod¢i nejblize ke stolku ¢asomérice se musi obratit na

Casomeérice a tretiho rozhodciho, aby povinnym signalem sdélil ¢islo hrace, ktery
vstrelil branku.

Je-li vstrelena branka a hra pokracuje, protozZe situace nebyla zcela jasna, rozhodci,
ktery se nachazi nejblize k brance, musi zapiskat na pistalku, aby ziskal pozornost
druhého rozhodciho a nasledné se rozhodci, ktery se nachazi nejblize ke stolku
Casomérice, obrati na casomérice a tfetiho rozhodciho, aby povinnym signalem
sdélil ¢islo hrace, ktery vstrelil branku.

Kdyz tym hraje s brankarem v poli, mél by tfeti rozhodci pomahat rozhodc¢im na
hristi tim, Ze zaujme pozici na brankové ¢are tymu hrajiciho s brankarem v poli, aby
mél lepsi prehled o situacich, pfi kterych mdze byt dosazeno branky.

2. Pozicni postaveni rozhodcich v situacich, kdy je mi¢ mimo hru
Nejlepsi postaveni je takové, ze kterého mohou rozhod¢i ucinit spravné rozhodnuti
a ve kterém maji optimalni prehled o hie a hracich. VSsechna doporuceni tykajici se
postaveni rozhodcich jsou zaloZena na pravdépodobnosti a musi byt upravena dle
specifickych informaci o tymech, hracich a udalostech v predchozim pribéhu
utkani.

Postaveni navrzena v ndsledujici grafice jsou zakladni; néktera jsou rozhod¢im
doporuéena a jind jsou povinna. Uéelem odkazu na ,zénu“ je zdGraznit, ze kazdé
doporucené postaveni je ve skutecnosti oblast, v niz rozhod¢i s nejveétsi
pravdépodobnosti dosahnou nejoptimalné;jsi efektivity. Zona maze byt vétsi, mensi
nebo mit jiny tvar v zavislosti na okolnostech.

3. Pozicni postaveni rozhodcich v konkrétnich hernich situacich

1) Pozicni postaveni rozhodcich — vykop

Pti kazdém vykopu musi jeden rozhod¢i zaujmout postaveni na postranni ¢are, na
které se nachdzeji zony pro stfidani, 1 m od poloviny hraci plochy na strané
druzstva, které provadi vykop, aby kontroloval, zda je vykop proveden v souladu s
predepsanym postupem.

Druhy rozhod¢i musi byt na druhé postranni ¢are, na stejné Urovni jako posledni
¢len druzstva, které neprovadi vykop.
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2)
1.

2.

Pozicni postaveni rozhodcich — vyhoz od branky

Jeden z rozhodcich musi nejdfive zkontrolovat, zda je mic uvniti pokutového
Uzemi. Pokud mic neni uvnitf pokutového uzemi, mohou rozhodci zahdjit
Ctyrsekundovy odpocet, pokud se domnivaji, Ze je brankar pripraven rozehrat
vyhoz od branky nebo zdrZuje zvednuti mice z taktickych davoda.

Jakmile je mi¢ uvnitf pokutového Uzemi, musi jeden z rozhodcich zaujmout
pozici na Urovni brankare, aby zkontroloval, zda je brankar pfipraven uvést mic
do hry, a zda se hraci braniciho druzstva nachazi mimo pokutové Gzemi.
Rozhodci poté signalizuji ¢tyfsekundovy odpocet, pokud jiz nezacal podle
predchoziho bodu.

Nakonec musi rozhodci, ktery dohlizel na vyhoz od branky, zaujmout vhodnou
pozici pro fizeni utkani, coz je v kazidém pfipadé priorita.
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3) Pozicni postaveni rozhodcich — rohovy kop (1)

Pti rohovém kopu zaujme rozhodci, ktery je nejblize k mistu, kde ma byt kop
proveden, postaveni na postranni ¢are ve vzdalenosti priblizné 5 m od rohového
Ctvrtkruhu, kde se ma rohovy kop rozehrat. Z této pozice musi rozhod¢i
zkontrolovat, zda je mic spravné umistén v rohovém ctvrtkruhu, a Ze hraci braniciho
tymu zaujali postaveni alespori 5 metr( od mista navazani hry. Druhy rozhod¢i
zaujme pozici na stejném konci hraci plochy, ale na druhé strané, v priseciku
postranni a brankové ¢ary. Z tohoto postaveni rozhodd¢i sleduje mic a chovani
hraca.

929



100 POZIENi POSTAVENI

4) Pozi¢ni postaveni rozhodcich — rohovy kop (2)

5) Pozicni postaveni rozhodcich — volny kop (1)

Pti volném kopu zaujme nejblizsi rozhodci postaveni na Urovni mista, ze kterého se
ma volny kop rozehrat, a zkontroluje, zda je mic ve spravné pozici, a rovnéz sleduje
hrace, jestli pfi rozehravce nedojde k pred¢asnému zkraceni vzdalenosti. Druhy
rozhod¢i musi zaujmout postaveni na Urovni posledniho ¢lena braniciho druzstva
nebo brankové ¢ary, coz je v kazdém pripadé priorita. Oba rozhodc¢i musi byt
pripraveni sledovat trajektorii mice a bézet podél postrannich ¢ar smérem k rohim
hraci plochy, pokud se pfimy volny kop zahrava smérem k brance a rozhod¢i nejsou
na urovni brankové ¢ary.
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6) Pozicni postaveni rozhodcich — volny kop (2)

7) Postaveni - volny kop (3)
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8) Postaveni — volny kop (4)

9) Pozic¢ni postaveni rozhodcich — pokutovy kop

Jeden z rozhodcich zaujme postaveni na Urovni znacky pokutového kopu, pfiblizné
ve vzdalenosti 5 m, a kontroluje, zda je mi¢ na spravném misté, identifikuje hrace,
ktery bude pokutovy kop zahravat a rovnéz sleduje ostatni hrace, zda pfi
rozehravce nedojde k predcasnému zkraceni vzdalenosti. Tento rozhodci nenafidi
provedeni pokutového kopu, dokud neovéfi, Ze vSichni hraci jsou ve spravném
postaveni, a pokud je to nutné, mize mu byt ndpomocen druhy rozhodci. Druhy
rozhod¢i musi zaujmout postaveni na priseciku brankové ¢ary a pokutového Gzemi
a kontroluje, zda je dosazeno branky. Pokud brankar braniciho druzstva pred
provedenim pokutového kopu porusi Pravidlo 14 a branky neni dosazeno, necha
rozhodci pokutovy kop opakovat.
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10) Pozicni postaveni rozhodcich — PVK ze znacky 10 m kopu

Jeden z rozhodcich zaujima pozici na Grovni znacky uvnitf pokutového tzemi,
oznacujici minimalni vzdalenost 5 m od znacky 10 m kopu, kterou musi brankar
respektovat, jak je uvedeno v Pravidle 1. Tento rozhodci identifikuje hrace, ktery
bude PVK zahrdvat a sleduje, zda pfi rozehravce nedojde k pfed¢asnému zkraceni
vzdalenosti. Tento rozhodci nenafidi provedeni PVK, dokud neovéri, Zze vsichni hraci
jsou ve sprdvném postaveni a mic je spravné umistén, a pokud je to nutné, mize
mu byt ndpomocen druhy rozhodci. Druhy rozhod¢i musi zaujmout postaveni na
pruseciku brankové ¢ary a pokutového Gzemi a kontroluje, zda je dosazeno branky.
Pokud brankar braniciho tymu pred provedenim PVK porusi Pravidlo 13 a branky
neni dosazeno, necha rozhodci PVK opakovat.
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11) Poziéni postaveni rozhodcich — PVK mimo znacku 10 m kopu (1)

Jeden z rozhodcich zaujme postaveni na Urovni mice, zkontroluje, Ze je mic spravné
umistén, identifikuje hrace, ktery bude PVK zahravat a rovnéz sleduje hrace, zda pfi
rozehravce nedojde k pfed¢asnému zkrdceni vzdalenosti. Tento rozhod¢i nenafidi
provedeni PVK, dokud neovéfi, Ze vsichni hraci jsou ve sprdvném postaveni a pokud
je to nutné, mize mu byt napomocen druhy rozhod¢i.

Druhy rozhod¢i musi zaujmout postaveni na priseciku brankové ¢ary a pokutového
uzemi a kontroluje, zda je dosazeno branky. Pokud brankar braniciho tymu pred
provedenim PVK porusi Pravidlo 13 a branky neni dosazeno, nechd rozhod¢i PVK
opakovat.

12) Pozicni postaveni rozhodcich — PVK mimo znacku 10 m kopu (2)
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13) Poziéni postaveni rozhodcich — autovy kop (1)

14) Pozicni postaveni rozhodcich — autovy kop (2)
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15) Poziéni postaveni rozhodcich — autovy kop (3)




17) Pozicni postaveni rozhodcich — autovy kop (5)

Pti autovém kopu v blizkosti rohového ctvrtkruhu ve prospéch utociciho druzstva
zUstava rozhoddi, ktery je nejblize k mistu, ze kterého ma byt autovy kop proveden,
v pfiblizné vzdalenosti 5 m. Z této pozice tento rozhod¢i zkontroluje, zda je autovy
kop proveden v souladu s pravidly, a Ze hraci braniciho druzstva odstoupili nejméné
5 m od postranni ¢ary. Druhy rozhod¢i zaujme pozici na stejném konci hraci plochy,
ale na druhé strané, v prlseciku postranni a brankové ¢ary. Z tohoto postaveni
rozhodci sleduje mic¢ a chovani hraca.
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18) A. Pozic¢ni postaveni rozhodcich - kopy ze znacky pokutového kopu
k urceni vitéze utkani nebo dvojutkani v pfipadé shodného vysledku
domaciho a venkovniho utkani (bez nahradniho asistenta
rozhodciho)

Rozhod¢i zaujme postaveni na brankové ¢are priblizné 2 m od branky. Jeho hlavni
povinnosti je sledovat, zda mic prekroci brankovou ¢aru a zda brankar dodrzuje
nafizeni Pravidla 14.

Je-li zfejmé, Ze mic prekrodil brankovou ¢aru, musi rozhodci navdzat o¢ni kontakt s
druhym rozhod¢im, aby se presvédcil, Ze nedoslo k Zadnému prestupku.

Druhy rozhod¢i zaujme postaveni na Urovni znacky pokutového kopu ve vzdalenosti
asi 3 m, aby zkontroloval, zda je mi¢ a brankar druzstva provadéjiciho pokutovy kop
ve spradvném postaveni. Druhy rozhod¢i dava pistalkou signél k provedeni kopu.

Treti rozhod¢i zaujima postaveni ve stfedovém kruhu, kde dohlizi na zbyvajici hrace
obou druzZstev opravnéné k provadéni ze znacky pokutového kopu.



Casoméfi¢ zaujme misto u stolu ¢asoméfice a zajisti, aby se viichni hraci, ktefi
nebudou kopat pokutové kopy a funkcionari druzstev chovali podle pravidel.
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Vsichni rozhodci si vedou poznamky o pribéhu kopt ze znacky pokutového kopu a
zaznamenavaji ¢isla hraca, ktefi je provadéli.

18) B. Pozicni postaveni rozhodcich - - kopy ze znaéky pokutového kopu
k urceni vitéze utkani nebo dvojutkani hrané systémem doma-venku
(s rezervnim asistentem rozhodciho)

Je-li k utkani delegovan rezervni asistent rozhodciho, postaveni rozhodcich bude
nasledujici:

Rozhod¢i zaujme postaveni na brankové ¢are pfiblizné 2 m od branky. Jeho hlavni
povinnosti je sledovat, zda mic prekroci brankovou ¢aru a zda brankar dodrzuje
natizeni Pravidla 14.

Je-li zfejmé, Ze mic prekrocil brankovou ¢aru, musi rozhodci navazat o¢ni kontakt
s druhym a tretim rozhod¢im, aby se presvédcil, Ze nedoslo k Zadnému prestupku.

Druhy rozhod¢i zaujme postaveni na Urovni znacky pokutového kopu ve vzdalenosti
asi 3 m, aby zkontroloval, zda je mi¢ a brankar druzstva provadéjiciho pokutovy kop
ve spravném postaveni. Druhy rozhod¢i dava pistalkou pokyn k provedeni kopu.

Treti rozhod¢i zaujme postaveni na brankové ¢are priblizné 2 m od branky na
opacné strané nez rozhodci. Hlavni povinnosti tretiho rozhodciho je sledovat, zda
mic prekroci brankovou ¢aru a v pripadé potreby byt ndpomocen rozhod¢imu.



Rezervni asistent rozhodciho zaujima postaveni ve stredovém kruhu, kde dohlizi na

zbyvajici hrace obou druZstev zplsobilé ke kopim ze znacky pokutového kopu.

Casoméfi¢ zaujme postaveni u stolku casoméFice, aby:

e zajistil, aby se vSichni hraci, ktefi nebudou kopat pokutové kopy, a funkcionari
druzstev chovali korektné;

e vynuloval vysledkovou tabuli na 0-0 a zaznamenaval na ni vysledky kopd.
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Vsichni rozhodci si vedou poznamky o pribéhu kopt ze znacky pokutového kopu a
zaznamenavaji ¢isla hraca, ktefi je provadéli.

19) Pozicni postaveni rozhodcich — vyména stran mezi rozhodé&im a 2.
rozhod¢im

Rozhodci a 2. rozhodc¢i si mohou vymeénit strany, pokud se domnivaji, Ze to bude

mit pozitivni dopad na hru. Rozhodci by vsak méli mit na paméti nasledujici:

e Rozhodci si nesmi vymeénit strany, kdyz je mic ve hre.

eV zdsadé by si méli vyménit strany, pouze pokud rozhod¢i na strané, kde se
nachazeji lavi¢ky pro pfislugniky druzstev, udéli ZK/CK nebo ucini jakékoli jiné
zasadni rozhodnuti, které maze vést ke kritice nebo projeviim nesouhlasu ze
strany jednoho nebo obou druzstev.

e Rozhoddi, ktery udéli ZK/CK, obvykle rozhodne o piipadné vyméné stran.

e Rozhodci, ktery po vyméné stran zaujme postaveni na té strané hraci plochy,
kde se nachazeji lavicky pro prislusniky druzstev, vidy dava pokyn k navazani
hry.

e Pokud to pribéh hry umozni, rozhod¢i se mohou vratit na své ,,pdvodni“ strany.
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Priklad

1) Rozhodc¢i u stiidacek signalizuje pist'alkou nedovoleny zakrok.

2) Rozhodci, ktery pouzil pistalku, jde na misto, kde doslo
k prestupku, aby udélil osobni trest.
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3) Druhy rozhod¢i jde na misto prestupku, aby pomohl udrzet celou
situaci pod kontrolou (hrace obou druzstev a postaveni mice).

4) Rozhodci, ktery udélil osobni trest, jde ke stolku asomérice, aby
asistenty informoval o Cisle potrestaného hrace. Signal musi byt

proveden ze stredové €ary, priblizné 5 m od stolku asomérice.
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5) Rozhod¢i navazi hru poté, co si vymeénili strany. Signal piStalkou
k navazani hry dava rozhodg¢i, ktery zaujal postaveni na té strané
hraci plochy, kde se nachazi lavicky pro prislusniky druzstev.
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20) Pozi¢ni postaveni rozhod¢éich — postaveni tietiho rozhodciho (nebo
rezervniho asistenta rozhod¢iho), kdyzZ jedno nebo obé druistva
hraji s brankarem v poli

Kdyz druzstvo hraje s brankaifem v poli, tfeti rozhodci (nebo rezervni asistent
rozhod¢iho) ma pod kontrolou brankovou ¢aru druZstva, které Gtoci. Pokud utodici
druzstvo obdrzi branku, tfeti rozhod¢i (nebo rezervni asistent rozhod¢iho)
informuje ostatni rozhod¢i pomoci schvaleného signalu.

Pokud obé druZzstva hraji s brankarem v poli a jsou k dispozici jak treti rozhod¢i, tak i
rezervni asistent rozhodciho, mél by treti rozhod¢i kontrolovat brankovou c¢aru
jednoho druZstva a rezervni asistent rozhod¢iho by mél kontrolovat brankovou ¢aru
druhého druzstva.
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INTERPRETACE A DOPORUCENI
PRAVIDLO 3 — Hradi

Pokud hrac, ktery je mimo hraci plochu s povolenim rozhodciho a ktery nebyl
vystridan, znovu vstoupi na hraci plochu bez povoleni nékterého z rozhodcich nebo
tretiho rozhodciho a dopusti se dalSiho prestupku, za ktery ma byt napomenut,
musi byt za oba prestupky napomenut a nasledné vylouéen, naptiklad pokud
vstoupi na hraci plochu bez povoleni nékterého z rozhodcich a poté bezohledné
podrazi soupere. Pokud je tento prestupek spachan neprimérenou silou, hrac je
vyloucen pfimo.

Za prestupek se nepovazuje, pokud hrac prekroci nékterou z car ohranicujicich hraci
plochu neumysliné. Za prestupek se rovnéz nepovazuje, pokud hrac opusti hraci
plochu v rdmci hry.

Nahradnici

Pokud nahradnik vstoupi na hraci plochu v rozporu s procedurou stfidani nebo
zpUsobi, Ze druZstvo hraje s jednim hracem navic, rozhodc¢i spolu s ostatnimi
rozhodcimi musi postupovat nasledovné:

e Prerusit hru, avSak ne okam?zité, pokud Ize uplatnit vyhodu ve hre.

e Napomenout nahradnika za nesportovni chovani, pokud druzstvo hraje
s jednim hra¢em navic, nebo za poruseni procedury stfidani, pokud nebylo
stfidani provedeno spravné.

e Vylouctit ndahradnika, pokud ndhradnik zabrani druZstvu soupefe dosahnout
branky nebo zmafi druZstvu soupere zjevnou brankovou moznost. Pocet hrac
je snizen v souladu s Pravidlem 3 nezavisle na tom, zda prestupek spociva v
poruseni procedury stfidani nebo druzstvo hrélo s jednim hraéem navic.

e Nahradnik musi opustit hraci plochu pti dalSim preruseni hry, pokud tak
neucinil diive — bud' za tcelem dokonceni procedury stfidani, pokud doslo k
prestupku z tohoto dlivodu, nebo aby se presunul do technické zény, pokud
druzstvo hralo s jednim hracem navic.

e Pokud rozhod¢i uplatni vyhodu:

e musi prerusit hru, jakmile se druzstvo nahradnika zmocni mice, a navazat ji
nepfimym volnym kopem proti jeho druZstvu. Ten se provede z mista, kde
se nachazel mic ve chvili, kdy byla hra prerusena, pokud nebyla hra
prerusena v dobé, kdy se mi¢ nachéazel v pokutovém Gzemi (viz Pravidlo 13);

e apoté se druzstvo nahradnika dopusti prestupku, za ktery se nafizuje
nepfimy volny kop, pfimy volny kop nebo pokutovy kop, musi potrestat
druzstvo nahradnika naftizenim pfislusného kopu proti jeho druzstvu. V
pfipadé potreby také podniknou disciplindrni opatfeni odpovidajici
spachanému prestupku;



e apoté prerusi hru z ddvodu, Ze se hrac nebo hradi soupere druzstva
provinivsiho se nahradnika dopustili pfestupku nebo Ze mic opustil hraci
plochu, musi navazat hru nepfimym volnym kopem proti druzstvu
provinivsiho se nahradnika. V pripadé potreby také podniknou disciplinarni
opatreni odpovidajici spachanému prestupku.

Pokud nahradnik vstoupi na hraci plochu namisto hrace pred zahajenim utkani

a rozhodci nebo ostatni rozhod¢i nejsou o této zméné informovani:

o rozhodc¢i nechaji ndhradnika pokracovat v utkani;

o nahradnik neni nijak disciplindrné potrestan;

e rozhoddi ohlasi incident pFislusSnym orgdntm.

Pokud se nahradnik dopusti prestupku, za ktery ma byt vyloucen, pred vstupem

na hraci plochu, druzstvo pokracuje se stejnym poctem hracd a na hraci plochu

muze vstoupit jiny ndhradnik nebo hrac, ktery mél byt vystridan.

Povolené opusténi hraci plochy

Kromé bézného stfidani mize hrac opustit hraci plochu bez svoleni nékterého z
rozhodcich v nasledujicich situacich:

v ramci hry, kdy se hrac ihned vrati na hraci plochu, napf. aby zahral mi¢ nebo
obehral soupere. Neni vsak povoleno opustit hraci plochu a pohybovat se

v prostoru za jednou z branek, aby poté hrac znovu vstoupil na hraci plochu s
umyslem obelstit soupere; pokud se tak stane, rozhodci prerusi hru, pokud
nelze uplatnit vyhodu ve hie. Pokud prerusi hru, musi ji navdzat nepfimym
volnym kopem. Hrda¢ je napomenut za opusténi hraci plochy bez souhlasu
nékterého z rozhodcich;

Z divodu zranéni. Hra¢ potfebuje povoleni nékterého z rozhodcich vratit se na
hraci plochu, pokud nebyl vystfidan. Pokud hrac krvaci, krvaceni musi byt
zastaveno predtim, nez se hrac vrati na hraci plochu, a hra¢ musi byt
zkontrolovan jednim z rozhodc¢ich, nebo nékterym z asistentl rozhodcich;

za Ucelem opravy nebo opétovného nasazeni své vystroje. Hrac potrebuje od
nékterého z rozhodcich povoleni vstoupit zpét na hraci plochu, pokud nebyl
vystiiddn, a rozhod¢i nebo néktery z asistent(i rozhodcich musi pred ndvratem
hrace do hry zkontrolovat jeho vystro;j.

Nepovolené opusténi hraci plochy

Pokud hrac opusti hraci plochu bez povoleni nékterého z rozhod¢ich z ddvodu,
ktery nepovoluji Pravidla futsalu, ¢asoméric¢ nebo treti rozhod¢i zvukovym signdlem
upozorni rozhodci, pokud nelze uplatnit vyhodu ve hie. Pokud je nutné prerusit
hru, rozhod¢i potrestaji druzstvo provinivsiho se hrace nafizenim nepfimého

volného kopu proti jeho druzstvu. Pokud je uplatnéna vyhoda ve hre, Casoméfic
nebo treti rozhod¢i musi provést zvukovy signal pri dalSim preruseni hry. Hrac je
napomenut za opusténi hraci plochy bez souhlasu nékterého z rozhodcich.



Minimalni poéet hraca

Ackoli utkani nemuze byt zahdjeno, pokud se jedno z druzstev skladd z méné nez t¥i
hracd, minimalni pocet hracd véetné nahradnik(, poZzadovany pro odehrani utkani,
je ponechan na uvéazeni narodnich fotbalovych asociaci.

Utkani nemuze byt znovu zahajeno, pokud nékteré z druzstev ma trvale méné nez
tfi hrace. Pokud ma vsak druzstvo méné nez tfi hrace z dlivodu, Ze jeden nebo vice
hract umysiné opustilo hraci plochu, rozhod¢i nejsou povinni okamzité prerusit hru
a muze byt uplatnéna vyhoda ve hre. V takovych ptipadech rozhod¢i ale nesmi
znovu zahajit hru po jejim preruseni, pokud druzstvo nema minimalné tfi hrace.

Obcerstveni

Rozhod¢i musi hrdélm umoznit obcerstveni béhem oddechového ¢asu nebo

preruseni utkani, ale pouze mimo hraci plochu, aby nedoslo k jejimu namocdeni. Na

hraci plochu neni dovoleno hazet sacky nebo jiné nddoby obsahujici kapaliny.

Vylouceni hraci

e Pokud se hrac dopusti druhého prestupku, za ktery ma byt napomenut, ale je
uplatnéna vyhoda a druzstvo tohoto hrace obdrzi branku, provinivsi se hrac je
podruhé napomenut a vylouéen pred provedenim vykopu, avsak pocet hracd na
hraci ploSe nesmi byt sniZzen, protozZe se hrac dopustil prestupku predtim, nez
druzstvo soupere dosahlo branky; za vylou¢eného hrace nastoupi nahradnik.

e Pokud se hrac¢ dopusti prestupku, za ktery ma byt vyloucen, béhem polocasové
prestavky nebo pred za¢atkem nékteré z ¢asti prodlouZeni, druzstvo
provinivsiho se hrace zahaji dalsi ¢ast utkani se snizenym poctem hracu.

PRAVIDLO 5 — Rozhodci

Prava a povinnosti

Futsal je soutézivy sport a rozhod¢i musi pochopit, Ze fyzicky kontakt mezi hraci je
normalni a pfijatelnou soucasti hry. Pokud vSak hraci nerespektuji Pravidla futsalu a
ducha fair play, rozhod¢i musi ucinit prislusna opatreni, aby zajistili jejich
respektovani.

Rozhod¢i maji pravo napomenout nebo vyloucit hrace nebo funkcionare druzstva i
béhem polocasové prestavky, po skonceni utkani, béhem prodlouzeni a kop(li ze
znacky pokutového kopu.

Vyhoda

Rozhodc¢i mohou uplatnit vyhodu ve hre, kdykoliv dojde k prestupku a Pravidla
futsalu vyslovné nezakazuji jeji uplatnéni. Pokud se naptiklad brankar rozhodne
provést vyhoz od branky v dobé, kdy jsou soupefi v pokutovém Uzemi, mize byt
uplatnéna vyhoda ve hre; vyhoda ve hie vSak nemUze byt uplatnéna, pokud je
autovy kop proveden nespravné.



Uplatnéni vyhody neni povoleno pti poruseni pravidla ¢tyr sekund, ledaze by se
druZstvo brankare ihned ztraci mic. V ostatnich pripadech tykajicich se tohoto
pravidla (pfi volnych kopech, autovych kopech, vyhozech od branky a rohovych
kopech) rozhod¢i nemohou uplatnit vyhodu.

Uplatnéni vyhody ve hfe neni povoleno pfi poruseni pravidla ¢tyr sekund, ledaze by
druzstvo brankare ihned ztraci mic. V ostatnich pripadech tykajicich se tohoto
pravidla (pfi volnych kopech, autovych kopech, vyhozech od branky a rohovych
kopech) rozhod¢i nemohou uplatnit vyhodu ve hre.

Pfi rozhodovani o tom, zda uplatnit vyhodu ve hie, by méli rozhod¢i zvazit
nasledujici faktory:

e Zavaznost prestupku: pokud se jednd o prestupek, za ktery ma byt provinivsi se
hrac vyloucen, rozhod¢i musi prerusit hru a hrace vyloucit, pokud druzstvo
soupere nema brankovou moznost.

e Misto prestupku: ¢im bliZze je misto prestupku k brance provinivsiho se
druZstva, tim silnéjsi uc¢inek mdze vyhoda ve hie mit.

e Sance na okamzitou, slibnou uto¢nou akei.

e Spachany prestupek nesmi byt Sestym nebo dalSim akumulovanym faulem
druzstva, vyjma pfipadu, kdy ma druZstvo soupefe zjevnou brankovou moznost.

e Atmosféra utkani.

Rozhodnuti o potrestani plvodniho prestupku musi byt provedeno béhem nékolika

sekund; nelze se vracet zpatky k plvodnimu prestupku, pokud nebyl predtim

proveden pfislusny signal nebo rozhod¢i umoznili, aby se zménila herni situace.

Pokud prestupek vyzaduje napomenuti, musi byt udéleno pfi dalSim preruseni hry.

Pokud vsak vyhoda ve hie neni zcela jasna, je doporuceno, aby rozhodd¢i prerusili

hru a napomenuli provinivsiho se hrace okamzité. Pokud provinivsi se hrac neni

napomenut pfi pfistim preruseni hry, nemUze byt napomenut pozdéji.

Pokud prestupek vyZaduje navazani hry nepfimym volnym kopem, rozhod¢i musi

uplatnit vyhodu, aby zajistili plynulou hru, za pfedpokladu, Ze situace nevede k

zadné odveté a nebude tim poskozeno druzstvo, které se neprovinilo.

Vice nezZ jeden prestupek v jedné situaci

prestupek z hlediska disciplinarniho opatreni, navazani hry, fyzické ujmy a
taktického dopadu.

Pokud se jedna o prestupky, za které se nafizuje primy volny kop, rozhodci zajisti
zaznamenani prislusného poctu akumulovanych fauld.

Vnéjsi vliv

Rozhod¢i zastavi hru, pokud divak zapiskd na pistalku a rozhod¢i posoudi, Ze tento

zasah narusuje hru, napfiklad kdyz hrac zvedne mic¢ rukama. Pokud je hra
prerusena, musi byt navazana micem rozhodciho z mista, kde se nachazel mic



v okamziku, kdy byla hra prerusena, a to za predpokladu, Ze se nejedna o misto
uvnitf pokutového Uzemi (viz Pravidlo 8).

Odpocet ctyr sekund, kdyz je mic ve hie

Pokazdé, kdyz je mi¢ v drzeni brankare, ve hie a na vlastni poloviné hraci plochy,
néktery z rozhodcich musi viditelné provést odpocet Ctyf sekund.

Navazani hry

Rozhod¢i musi zejména zajistit, aby hra byla navazana rychle, a nesmi povolit, aby
navazani hry (autové kopy, vyhozy od branky, rohové kopy ¢i volné kopy) byly
zdrZzovany z taktickych davodi. V téchto pfipadech zacina odpocet ¢tyf sekund a
neni nutné pouzit pistalku. V pfipadech, kde se neuplatriuje odpocet ¢tyr sekund
(vykopy nebo pokutové kopy), musi byt hraci zdrzujici navazani hry napomenuti.

Podavacdi mi¢l se mohou pohybovat okolo hraci plochy, aby usnadnili navazani a
rozvoj hry.
Pouiiti pistalky

Poufziti pistalky je vyzadovano pro:

e vykopy:
e pro zahajeni hry (prvni a druhy polocas a prvni a druha ¢ast prodlouzeni, je-
li nutné);

e pro navazani hry po dosazeni branky;
e preruseni hry:
e pro natizeni volného kopu nebo pokutového kopu;
e pro preruseni nebo ukonceni utkani ¢i potvrzeni zvukového signalu
Casomeéfrice na konci hraci doby jednotlivych ¢asti utkani;
e navazani hry pro:
» volné kopy, aby bylo zajisténo, Ze hraci braniciho druzstva dodrzi
pfedepsanou vzdalenost;
e kopy ze znacky 10 metry;
e priimé volné kopy po Sestém akumulovaném faulu;
o pokutové kopy;
e navazani hry po jejim pferuseni z dlvodu:
e napomenuti nebo vylouceni hrace;
e zranéni jednoho nebo vice hracu.
Pouziti pistalky neni vyZzadovano pro:
e preruseni hry pro:
e vyhoz od branky, rohovy kop nebo autovy kop (je vsak vyZzadovéno, pokud
je situace neprehledna);
o dosazeni branky (je vSak vyZzadovano, pokud je situace nepfehledna);
e navazani hry pro:



e volny kop, pokud nebyla poZadovana minimalni vzdalenost 5 m, nebo
pokud se soupeti hrace provadéjiciho kop nedopustili Sesti akumulovanych
fauld;

* vyhoz od branky, rohovy kop nebo autovy kop, pokud nebyla predepsana
minimalni vzdalenost 5 m;

e navazani hry micem rozhodciho.

PFilis ¢asté pouzivani pistalky vede ke snizeni jeho Uc¢inku v momentech, kdy je
pouziti skute¢né nutné. Pokud druZstvo provadéjici volny kop, autovy kop nebo
rohovy kop pozaduje, aby hraci braniciho druzstva dodrzZeli predepsanou
vzdalenost (nebo spravné postaveni pfi vyhozu od branky), rozhod¢i jasné informuiji
hrace, ze hra nemuze byt navazana do provedeni signélu pistalkou. Pokud v téchto
ptipadech hrac navaze hru pred provedenim signalu pistalkou rozhod¢iho, hrac je
napomenut za zdrzovani navazani hry.

V pfipadé, Zze béhem hry néktery z rozhod¢ich zapiskd na pistalku neimysiné,
rozhod¢i musi prerusit hru, pokud usoudi, Ze tim byla hra ovlivnéna. Pokud rozhodci
prerusi hru, musi navazat hru micem rozhodc¢iho z mista, kde se nachazel mic

v okamziku preruseni hry, za predpokladu, Ze k preruseni hry nedoslo v pokutovém
Uzemi (viz Pravidlo 8). Pokud zvuk pistalky neovlivni hru, rozhod¢i daji jasny pokyn,
Ze hra mudZe pokracovat.

<
¢

ec téla

Red téla je nastroj, ktery rozhodéi pouzivaji, aby:
e si usnadnili fizeni utkdani;

e ukazali autoritu a sebeovladani.

Ret téla neni prostfedkem k ospravedIfiovani rozhodnuti.

PRAVIDLO 6 - Asistenti rozhodciho

Povinnosti a odpovédnosti

Treti rozhodci a casoméric pomahaji rozhod¢im fidit utkani v souladu s Pravidly
futsalu. Pomahaji také rozhod¢im ve vSech ostatnich zaleZitostech tykajicich se
pribéhu utkani na Zadost a pod vedenim rozhodcich. Tyto zélezitosti obvykle
zahrnuji:

e kontrolu hraci plochy, pouzitych mica a vystroje hrac;
e urcovani, zda problémy s vystroji nebo krvacenim byly vyfeseny;
e dohled nad procedurou stfidani;

e vedeni zaloZnich zaznam Casu, branek, akumulovanych faul( a jinych
prestupkd.



Pozi¢ni postaveni asistentt rozhod¢ich a tymova prace

1. Vykop

Treti rozhodci se nachazi u stolu ¢asomérice a kontroluje, zda nahradnici,
funkcionafi druzstva a dalsi osoby zaujali spravnou pozici.

CasoméFi¢ se nachazi u stolu casoméfice a kontroluje, zda byl vykop proveden
spravné.

2. Nahradnici a funkcionafi druzstva

Treti rozhodc¢i kontroluje, zda jsou nahradnici, funkcionari druzstva a dalsi osoby
spravné umisténi. K tomuto ucelu se muze dle potfeby volné pohybovat podél
postranni cary, ale nesmi vstupovat na hraci plochu.

Casoméfi¢ se nachazi u stolu ¢asomé¥ice a zajistuje, aby se ¢asomira zastavovala a
spoustéla podle vyvoje hry.

3. Nahradnici

Treti rozhod¢i kontroluje, zda je vystroj nahradnik( v pofadku, a zda stridani
probiha spravné. K tomuto tUcelu se mize dle potfeby volné pohybovat podél
postranni ¢ary, ale nesmi vstupovat na hraci plochu.

4. Kopy ze znacky pokutového kopu

Pokud neni pfitomen zadny asistent rozhod¢iho, treti rozhod¢i musi zaujmout
pozici na té poloviné hraci plochy, na které nejsou provadény kopy ze znacky
pokutového kopu, spolu s uréenymi hraci. Z tohoto postaveni tfeti rozhodci
pozoruje chovéni hracl a zajistuje, aby zadny hrac neproved| opétovné pokutovy
kop do té doby, nez vsichni ostatni urceni hraci téhoz druzstva provedou pokutovy
kop.

Pokud je delegovan rezervni asistent rozhodciho, postaveni rozhodcich je
nasledujici:

Rozhod¢i musi zaujmout postaveni na brankové ¢are ve vzdalenosti zhruba 2 m od
branky. Hlavni povinnosti rozhodciho je sledovat, zda mic¢ prekrocil brankovou ¢aru
a zda brankar neopustil brankovou caru.

Je-li ziejmé, Ze mic prekrodil brankovou ¢aru, rozhodci se musi oénim kontaktem s
druhym a tfetim rozhodcim ujistit, Ze nebyl spachan zadny prestupek.

Druhy rozhod¢i musi zaujmout postaveni na urovni znacky pokutového kopu ve
vzdalenosti 3 m, aby zajistil, Ze mic¢ a brankar druZstva hrace provadéjiciho
pokutovy kop jsou spravné umisténi. Druhy rozhodci dava pistalkou pokyn k
provedeni kopu.



Treti rozhod¢i zaujme postaveni na brankové ¢are ve vzdalenosti zhruba 2 m od
branky na opacné strané, nez stoji rozhodci.

Hlavni povinnosti tfetiho rozhodciho je sledovat, zda mic prekrocil brankovou ¢aru
a v pripadé potreby asistovat rozhod¢imu.

Rezervni asistent rozhodciho zaujme postaveni ve stfedovém kruhu a ma pod
kontrolou vSechny urcené hrace.

CasoméFi¢ se musi nachazet u stolu casoméfice, aby:

e zajistil, aby se vSichni hraci, ktefi nebudou kopat pokutové kopy, a funkcionafi
druzstev chovali korektné;

e vynuloval vysledkovou tabuli na 0-0 a zaznamenaval na ni vysledky kopa.

Vsichni rozhoddi si vedou poznamky o pribéhu kopt ze znacky pokutového kopu a
Cisla hracd, ktefi je provadéli.

Signaly asistenta rozhodciho (povinné)

Asistenti rozhod¢iho musi signalizovat paty akumulovany faul a pozadavek na
oddechovy cas tim, Ze ukdZou rukou na lavicku druZstva, které se dopustilo patého
akumulovaného faulu nebo vyzadalo oddechovy ¢as.

Pokud treti rozhodc¢i pozoruje brankovou ¢aru, kdy jedno nebo obé druzstva hraji s
brankarem v poli a mi¢ skonci v brance pod jeho dohledem, tfeti rozhod¢i zvedne
ruku a poté okamzité ukdze na stfedovou znacku, aby informoval rozhodci o
dosazeni branky.

Zvukovy signal

Zvukovy signal je zakladnim signdlem v utkani, ktery se pouZziva pouze v pfipadé
nutnosti za Ucelem ziskani pozornosti rozhodcich.

Situace, kde je zvukovy signal povinny:

e Zacatek a konec Casti utkani

e Ohlaseni pozadavku na oddechovy cas

e Ohlaseni konce oddechového ¢asu

e Ohlaseni patého akumulovaného faulu druzstva

e Ohlaseni nespravného chovani ndhradnikd nebo funkcionard druzstva

e Ohlaseni poruseni procedury stridani

e Ohlaseni chyby v disciplinarnim opatreni, které se dopustili rozhod¢i

e Ohlaseni vnéjsiho ovlivnéni hry

V pfipadé, Ze béhem utkani casoméric vyda zvukovy signdl omylem, rozhod¢i musi
prerusit hru, pokud usoudi, Ze tim byla hra ovlivnéna. Pokud rozhod¢i prerusi hru,
musi navazat hru mi¢em rozhodciho z mista, kde se nachazel mi¢ v okamziku
preruseni hry, za predpokladu, ze k pferuseni hry nedoslo v pokutovém tzemi (viz



Pravidlo 8). Pokud zvukovy signal neovlivni hru, rozhodci daji jasny signal, Ze hra
muZe pokracovat.

Pokud se druzstvo, které se dopustilo ¢tyf akumulovanych fauld, dopusti dalsiho
faulu a rozhod¢i se rozhodnou uplatnit vyhodu ve hre, tfeti rozhod¢i umisti jasné
viditelnou znacku patého akumulovaného faulu na pfislusné misto na stolu
Casoméfrice.

Casomira

Pokud ¢asomira nefunguje spravné, casoméric o problému informuje rozhodci.
Casoméfi¢ musi poté méfit ¢as utkani ruéni ¢asomirou. V takové situaci si asistenti
rozhodciho pozvou vedouci obou druZstev a sdéli jim, kolik zbyva ¢asu do konce

utkani.

Pokud po preruseni hry casoméric zapomene spustit casomiru, rozhod¢i nafidi

Casomérici, aby pridal uplynuly ¢as na casomiru.

Po navazénich hry se ¢asomira spousti nasledovné:

e Vykop: poté, co je mic kopnut a viditelné se pohne (v souladu s procedurou)

e Vyhoz od branky: poté, co je mi¢ vyhozen brankarem (v souladu s procedurou)

e Rohovy kop: poté, co je mi¢ kopnuto a viditelné se pohne (v souladu s
procedurou)

e Autovy kop: poté, co je mic kopnut a viditelné se pohne (v souladu s
procedurou)

e Pfimy volny kop mimo pokutové Uzemi: poté, co je mic kopnut a viditelné se
pohne (v souladu s procedurou)

e Nepfimy volny kop mimo pokutové tzemi pro jakékoliv druZstvo nebo
provedeny utocicim druzstvem z ¢ary pokutového Uzemi: poté, co je mic¢ kopnut
a viditelné se pohne (v souladu s procedurou)

e Pfimy nebo nepfimy volny kop uvnitf pokutového tzemi pro branici druzstvo:
poté, co je mi¢ kopnut a viditelné se pohne (v souladu s procedurou)

e Pokutovy kop: poté, co je mi¢ kopnut smérem dopredu a viditelné se pohne (v
souladu s procedurou)

e Pfimy volny kop Sestém akumulovaném faulu: poté, co je mi¢ kopnut s
umyslem ptimo dosahnout branky a viditelné se pohne (v souladu s
procedurou)

e Mic rozhodciho: poté, co je mi¢ uvolnén z rukou nékterého z rozhodcich a
dotkne se hraci plochy (v souladu s procedurou)

PRAVIDLO 8 - Zahajeni a navazovani hry
Vykop

Rozhodci pred pokynem k provedeni vykopu si nemusi vyZadat potvrzeni od
brankaru ¢i jinych hraca.



PRAVIDLO 12 - Fauly a provinéni

VraZeni do soupere

VraZeni je boj o prostor pomoci fyzického kontaktu v hraci vzdalenosti mice bez
pouZiti rukou ¢i lokta.

Prestupkem je vrazeni do soupere:

e nedbalym zpUsobem;

e bezohlednym zplsobem;

e za pouziti nepfimérené sily.

Drzeni soupere

Drzeni soupere spociva v zabranéni hraci volné se pohybovat za poufZiti rukou, pazi
nebo téla.

Rozhod¢i musi zasahnout vcas a fesit prestupky drzeni ddkladné, zejména uvnitf
pokutového Uzemi a pfi provadéni rohovych kopd, autovych kopt a volnych kopd.

V téchto situacich musi rozhod¢i postupovat nasledovné:

e varovat vsechny hrace, ktefi drzi soupere, pfed uvedenim mice do hry;

e napomenout hrade, pokud v drZzeni pokracuje pfed uvedenim mice do hry;

e nafidit pfimy volny kop nebo pokutovy kop a napomenout hrace, pokud k
drzeni dojde ve chvili, kdy je mic ve hre.

Pokud hrac braniciho druzstva za¢ne drzet hrace utociciho druzstva mimo pokutové

Uzemi a pokracuje v drzeni hrace uvniti pokutového Gzemi, rozhod¢i nafidi

pokutovy kop.

Disciplinarni opatfeni

e Hrac, ktery drzi soupere, aby mu zabranil ziskat mi¢ nebo zaujmout vyhodnou
pozici, musi byt napomenut za nesportovni chovani.

e Pokud hra¢ zmafi zjevnou brankovou moznost druzstva soupefe drzenim
soupere, musi byt vyloucen.

e Vjinych situacich, kdy hrac drzi soupere, nesmi byt uc¢inéna zadna dalsi
disciplinarni opatreni.

Navazani hry

e Pfimy volny kop z mista, kde doslo k prestupku, nebo pokutovy kop,
pokud k prestupku doslo uvniti pokutového tzemi

Hra rukou

Disciplinarni tresty

Existuji okolnosti, za kterych musi byt hra¢ napomenut za hru rukou, napf. pokud:
e Hrac zabrani soupefi ziskat kontrolu nad mi¢em umysinou hrou rukou;

e se hrac pokusi dosdhnout branky imyslnou hrou rukou;



e se hrac neuspésné pokusi zabranit souperi v dosazeni branky nebo zmafit jeho
brankovou moznost Umyslinou hrou rukou nebo pazi, kdy brankar neni uvnitr
svého pokutového uzemi.

Hrac je vsak vyloucen, pokud zabrani soupefi v dosazeni branky nebo zmafri
brankovou moznost Umysinym zahranim mice rukou. Tento trest nevychazi z
jednani hrace, ktery umyslné zahraje mic rukou, ale z nepfijatelného a neférového
zasahu, ktery zabranil dosaZzeni branky.

Navazani hry
e Pfimy volny kop z mista, kde doslo k prestupku, nebo pokutovy kop, pokud k
prestupku doslo uvniti pokutového tzemi

Na brankare, ktery je mimo své pokutové uzemi, se vztahuji stejna pravidla pro hru
rukou jako na jakéhokoliv jiného hrace. Brankar uvnitf svého pokutového uzemi
nesmi byt potrestan za hru rukou s nasledkem pokutového kopu, s vyjimkou
prestupku hozeni predmétu na mi¢ nebo zahrani mice pomoci drzeného predmétu.
Brankar se vsak mlzZe dopustit nékolika prestupkd, za které se nafizuje nepfimy
volny kop.

Prestupky brankare

Drzeni miCe znamen3, Ze brankaf ma mic¢ pod kontrolou. To, zda ma brankar mic¢
pod kontrolou, se posuzuje podle toho, zda se dotykd mice jakoukoliv ¢asti téla, s
vyjimkou pfipadd, kdy se mi¢ od brankare odrazi.

Brankar nesmi mit mi¢ v drzeni na své poloviné hraci plochy déle nez ¢tyfi sekundy,
at uz:

e rukama nebo paZzemi (uvnitf vlastniho pokutového tuzemi);

e nohama (kdekoliv na své poloviné hraci plochy).

V téchto ptipadech rozhodci, ktery je blize k brankafi musi jasné a viditelné provést
odpocet Ctyr sekund.

Kromé toho po zahrani mice kdekoliv na hraci plose se jej brankar nesmi znovu
dotknout na své poloviné hraci plochy poté, co mu jej UmyslIné prihral spoluhrac,
aniz by mic zahrél nebo se jej dotkl soupef.

Brankar se ddle za zadnych okolnosti nesmi dotknout mice rukama ¢i pazemi uvnitf
svého pokutového Uzemi poté, co mu jej prihral spoluhrdc, a to ani pfimo z
autového kopu.

Navazani hry
o Neptimy volny kop



Pfestupky vici brankaram

Hrac nesmi bojovat o mic s brankarem soupere, jakmile brankar ziskal kontrolu nad
micem rukama.

Prestupkem je:

e zabranéni brankari rozehrat mic rukou, napt. pfi poklepavani micem o zem;

e zahrani mic¢e nebo pokus o zahrani mice, ktery brankar drzi dlani ruky;

e hrac¢ musi byt potrestan za nebezpecnou hru, pokud kopne nebo se pokusi
kopnout do mice v dobé, kdy jej brankar vyhazuje.

e neférové branéniv pohybu brankari, napt. pfi provadéni rohového kopu.

Pokud je hrac utociciho druzstva ve fyzickém kontaktu s brankadrem uvnitt
pokutového Uzemi brankare, nemusi to nutné znamenat, Ze se dopustil prestupku.
Prestupku se vSak dopousti skocenim, vrazenim nebo stréenim do brankare
nedbalym nebo bezohlednym zplsobem ¢i za pouZziti nepfimérené sily.

Navazani hry

Pokud je prerusena hra z divodu spachani prestupku vici brankari uvedeného vyse
a rozhodci nemohli uplatnit vyhodu ve hie, hra bude navazana nepfimym volnym
kopem, s vyjimkou pfipadd, kdy uUtocici hrac skodil, vrazil nebo strcil do brankare
nedbalym nebo bezohlednym zplsobem ¢i za pouZiti nepfimérené sily. V takovém
pfipadé musi rozhod¢i bez ohledu na ucinéné disciplindrni opatfeni navazat hru
primym volnym kopem z mista, kde doslo k prestupku.

Nebezpecna hra

Nebezpecnd hra nemusi nutné znamenat fyzicky kontakt mezi hraci. Pokud dojde k

fyzickému kontaktu, jednd se o prestupek, za ktery za ktery se nafizuje pfimy volny

kop nebo pokutovy kop. V pripadé fyzického kontaktu by rozhod¢i méli peclivé

zvazit moznost, ze doslo pfinejmensim k prestupku.

Disciplinarni tresty

e Pokud se hrac¢ dopusti nebezpecné hry pfi, bézném“ souboji o mi¢, rozhodci
neprovadi zadna disciplindrni opatfeni. Pokud svym jedndnim ohrozil zdravi
soupere, rozhodc¢i musi napomenout hrace za bezohledny prestupek.

e Pokud hrac¢ zmafi zjevnou brankovou moznost nebezpecnou hrou, rozhoddi jej
musi vyloucit.

Navazani hry
o Neptimy volny kop
Pokud dojde ke kontaktu nebo rozhodci usoudi, Ze se hrac provinil nedbalym nebo

bezohlednym prestupkem nebo za pouziti nepfimérené sily, jedna se o jiny
prestupek, za ktery se natizuje ptimy volny kop nebo pokutovy kop.



Projev nesouhlasu verbalné nebo ¢inem

Hrac nebo nahradnik, ktery se provinil projevem nesouhlasu, nespokojenosti nebo
protestovanim (verbalné ¢i neverbdlné) proti rozhodnuti rozhod¢ich nebo asistentt
rozhodciho, musi byt napomenut.

Kapitdn druzstva nema vysadni postaveni Ci privilegia vychazejici z Pravidel futsalu,
naopak nese urcitou odpovédnost za chovani svého druZstva.

Jakykoliv hra¢ nebo nahradnik, ktery napadne rozhodciho nebo ktery se provini
pouzitim urazlivych, hrubych nebo vulgarnich vyrokd nebo gest, musi byt vyloucen.

Zdrzovani navazani hry

Rozhod¢i musi napomenout hrace, ktefi z taktickych ddvodl zdrzuji navazani hry,

jako napfr.:

e provedeni volného kopu z nespravného mista se zamérem donutit rozhodci
nafidit opakovani kopu;

e zakopnuti nebo odneseni mice z mista prestupku poté, co rozhodci prerusili
hru;

e zdrZovani svého odchodu z hraci plochy poté, co je privolan zdravotnik, aby
posoudil zranéni;

e vyvolani konfrontace Umyslnou manipulaci micem poté, co rozhodc¢i prerusili
hru.

Simulovani

Jakykoliv hrdg, ktery se pokusi oklamat rozhod¢i predstirdnim zranéni nebo
predstiranim, ze byl na ném spachan prestupek, bude potrestan za nesportovni
chovani. Pokud je utkani pferuseno v dlsledku tohoto prestupku, hra je navézana
nepfimym volnym kopem.

Hromadna konfrontace

V pfipadech hromadné konfrontace:

e by méli rozhoddi rychle a efektivné identifikovat inicidtora (iniciatory) konfliktu;

e by méli rozhod¢i zaujmout takové postaveni na hraci plose, ze kterého budou
mit dobry prehled o vSech incidentech a moznost rozpoznat jakékoli prestupky;

e vyzaduje-li to situace, tfeti rozhodci a rezervni asistent rozhod¢iho (je-li k utkani
delegovan) by méli vstoupit na hraci plochu a asistovat rozhod¢im;

e po konfrontaci musi byt u¢inéna disciplinarni opatreni.

Soustavné porusovani pravidel

Rozhodci by méli vidy davat pozor na hrace, ktefi se dopoustéji soustavného
porusovani pravidel. Zejména musi vzit na védomi, Ze i kdyZz se hrac dopusti
nékolika rlznych prestupkd, musi byt napomenut za soustavné porusovani Pravidel
futsalu.



Neexistuje Zadny konkrétni pocet ,,opakovani“ nebo vzorec pro urceni, zda se jedna
o soustavné porusovani pravidel, zavisi zcela na Usudku rozhodcich a je nutné
chovaéni vyhodnotit v kontextu efektivniho fizeni hry.

Surova hra

Hrac, ktery se dopustil surové hry, musi byt vyloucen a hra musi byt navazana
primym volnym kopem z mista, kde doslo k prestupku, nebo pokutovym kopem,
pokud k prestupku doslo uvniti pokutového Uzemi druzstva provinivsiho se hrace.

V pripadé surové hry by neméla byt uplatnéna vyhoda ve hie, pokud nema druzstvo
soupere zjevnou brankovou moznost. V takovém pripadé rozhod¢i musi vyloudit
hrace, ktery se dopustil surové hry, pfi nejblizsSim preruseni hry.

PRAVIDLO 13 - Volné kopy

Vzdalenost

Pokud se hrac rozhodne provést volny kop rychle a soupet, ktery je blize nez 5 m od
mice, se jej zmocni, rozhod¢i nechd pokracovat ve hre.

Pokud se hrac rozhodne provést volny kop rychle a soupet, ktery je v blizkosti mice,
umysliné zabrani hraci provést kop, rozhod¢i hrace soupere musi napomenout za
zdrZzovani navazani hry.

Pokud se branici druzstvo rozhodne provést rychle volny kop uvnitf vlastniho
pokutového Uzemi, zatimco se v pokutovém Uzemi nachazi jeden nebo vice hraca
soupere, ktefi neméli dostatek ¢asu k opusténi pokutového tizemi, rozhodci nechd
pokracovat ve hre.

PRAVIDLO 14 - Pokutovy kop

Postup

e Pokud mic praskne pti narazu do brankové tyce nebo brevna a skonci v brance,
rozhodci uznaji branku.

e Pokud mic praskne pfi ndrazu do brankové tyCe nebo bfevna a neskonciv
brance, rozhodc¢i nenechaji pokutovy kop opakovat, ale prerusi hru a navazou ji
micem rozhodciho.

e Pokud rozhod¢i necha pokutovy kop opakovat, novy pokutovy kop nemusi byt
proveden stejnym hracem.

e  Pokud hrac provede pokutovy kop predtim, nez da rozhod¢i pokyn
pistalkou k jeho provedeni, rozhodéi necha pokutovy kop opakovat a
hrace napomene.



PRAVIDLO 15 - Autovy kop

Postup v pripadé prestupku

Rozhod¢i pfipomenou hracim braniciho druzstva, Ze musi zaujmout postaveni ve
vzdalenosti alespor 5 m od mista, ze kterého ma byt proveden autovy kop.

V pfipadé potieby rozhod¢i pred provedenim autového kopu upozorni hrace, ktefi
nedodrzuji minimalni vzdalenost, a napomenou hrace, ktefi ani po upozornéni
nejsou ve spravné vzdalenosti. Hra je navazana autovym kopem a odpocet Ctyr
sekund znovu zacind od nuly, pokud byl jiz predtim zahajen.

Pokud autovy kop byl proveden nespravné, rozhodci nesmi uplatnit vyhodu ve hre,
a to ani v pfipadé, Ze mi¢ sméruje pfimo k souperi. Namisto toho necha provést
autovy kop druZstvo soupere.

PRAVIDLO 16 - Vyhoz od branky

Postup v pripadé prestupku

Pokud hrac vstoupi do pokutového Gzemi nebo se v ném stale nachazi pred
uvedenim mice do hry a je faulovan hracem braniciho druZstva, vyhoz od branky se
opakuje a hrac braniciho druzstva muize byt napomenut nebo vyloucen v zavislosti
na povaze prestupku.

Pokud pfi provadéni vyhozu od branky brankafem se jeden nebo vice hracd
soupere stale nachazi na pokutovém Uzemi, protoZe se brankar rozhodl| provést
vyhoz od branky rychle a hraci soupere neméli dostatek casu na opusténi
pokutového Uzemi, rozhod¢i nechd pokracovat ve hre.

Pokud brankar pfi sprdvném provedeni vyhozu od branky nedmysiné hodi mic na
soupere, ale neucini tak nedbale, bezohledné nebo za pouziti neptimérené sily,
rozhodci necha pokracovat ve hre.

Pokud po provedeni vyhozu od branky mi¢ neopusti pokutové tdzemi, rozhodci
nechd vyhoz od branky opakovat, avsak odpocet ¢tyr sekund pokracuje z bodu, kdy
byl pozastaven, jakmile je brankar pfipraven opakovat vyhoz.

Rozhodéi zahaji odpocet ¢tyr sekund ve chvili, kdy je brankaf v drzeni mice, at uz
rukama nebo nohama.

Pokud se brankaf, ktery spravné proved| vyhoz od branky, imysiné dotkne mice
rukou nebo pazi mimo vlastni pokutové Uzemi poté, co jiz byl ve hi'e, a predtim, nez
se jej dotkl jiny hrac, rozhod¢i kromé natizeni pfimého volného kopu proti jeho
druzstvu maze také vici brankari ucinit disciplindrni opatteni v souladu s Pravidly
futsalu.



Pokud brankar provede vyhoz od branky nohou, rozhod¢i upozorni brankare a
nechd ho vyhoz od branky provést rukou. Odpocet Ctyf sekund vsak pokracuje z
bodu, kdy byl pozastaven, jakmile je brankar pfipraven opakovat vyhoz od branky.

PRAVIDLO 17 - Rohovy kop

Postup v pripadé prestupku

Rozhod¢i pfipomenou hracim braniciho druzstva, Ze musi zaujmout postaveni ve
vzdalenosti alespon 5 m od rohového c¢tvrtkruhu do té doby, nez je mic¢ uveden do
hry. V prfipadé potieby rozhodci pred provedenim rohového kopu upozorni hrace,
ktefi nedodrzuji minimalni vzdalenost, a napomenou hrace, ktefi ani po upozornéni
nejsou ve spravné vzdalenosti.

Mi¢ musi byt umistén uvnitf rohového C¢tvrtkruhu a je rozehrdn kopnutim; mic¢
proto nemusi opustit rohovy ctvrtkruh, aby byl ve hre.

Pokud se brankar v ramci hry octne mimo svou branku nebo mimo hraci plochu,
druzstvo soupere smi provést rohovy kop rychle.



TERMINOLOGIE FUTSALU

A

Akéni zéna
Cast hraci plochy, ve které se nachazi mi¢ a probiha hra

Akumulovany faul

Prestupek hrace, ktery se tresta primym volnym kopem nebo pokutovym kopem;
akumulované fauly se pocitaji od nuly v kazdém polodase utkani zvlast. Do
prodlouzeni jsou prenaseny akumulované fauly z druhého polocasu utkani.

B

Bezohledna hra
Jakykoliv zplsob hry (obvykle pfi odebirani mice nebo v boji o mic), pfi kterém
provinivsi se hrac ignoruje a nebere ohled na nebezpeci nebo nasledky pro soupere

Blokovani

Akce, pfi které hrac zaujme nebo se presune do takového postaveni, aby
rozptyloval soupefe nebo zabranil soupefi ziskat mi¢ nebo urcitou oblast hraci
plochy, avsak bez fyzického kontaktu

Brankar v poli

Brankar, ktery doc¢asné hraje jako hrac v poli, ¢asto se nachazejici na poloviné
soupere a ponechavajici svou branku nebranénou. Tuto roli miZe vykonavat
brankdr druzstva nebo jiny hrac, ktery nahradil brankare pravé k tomuto ucelu

Branit v pohybu
Zadrzet, zablokovat nebo branit v akci nebo pohybu soupere

D

Duch hry

Rozhod¢i ma utkani vést ,,v duchu hry“. Tim se mini, Ze rozhodci pfi uplatiiovani pravidel
futsalu v konkrétnim utkani zohledriuje herni kvalitu druZstev, zpUsob jejich hry, respekt vidi
hte (respekt vici hraclm a funkciondriim souperova druzstva a respekt vici zplsobu fizeni
utkdni rozhod¢imi), charakter utkani apod.



Dvouminutové snizeni poctu hraca

Situace, kdy ma druzstvo na dvé minuty hraci doby sniZzeny pocet hracd po
vylouceni hrace; pocet hrac maze za urcitych okolnosti zvysen pred uplynutim
dvou minut, pokud druZstvo soupere dosahne branky

E

Elektronicky systém sledovani vykonu (EPTS)
Systém, ktery zaznamenava a analyzuje Udaje o fyzickém a fyziologickém vykonu
hrace

F

Funkcionaf druzstva
Vsichni prislusnici druzstva uvedeni v zapise o utkani, ktefi nejsou hraci, napr.
trenér, fyzioterapeut, lékar

H

Hra
Cinnost hrace, pfi které je hrac v kontaktu s mi¢em

Hraci doba

Doba, béhem které je mic ve hie, mérena pomoci Casomiry; casoméric zastavi
¢asomiru v momenté, kdy je mic ze hry nebo je hra prerusena z jakéhokoliv jiného
ddvodu

Hraci plocha
Cast hfisté oznacend postrannimi ¢arami, brankovymi ¢arami a vybavena
brankovymi sitémi, pokud jsou pouzity

Hraci vzdalenost

Vzdalenost od mice, kterd umoZzriuje hraci dotknout se mi¢e natazenim nohy nebo
skokem, v pripadé brankaru také skokem s natazenyma rukama. Vzdalenost zavisi
na fyzickych proporcich hrace



K

Kop
Mic je kopnut, kdyz se jej hra¢ dotkne nohou a ten se zjevné pohne

Kopy ze znacky pokutového kopu

ZpUsob rozhodovani o vysledku utkdni tim, Ze se druZstva stfidaji v provadéni kop(,
dokud jedno druzstvo nedosahne pfi provedeni stejného poctu kopt vice branek
(vyjma pfipadu, kdy jesté pred provedenim prvnich péti kopl obou druzstev, jedno
druzstvo nemUze dosahnout stejného poctu branek jako druhé druzstvo, i kdyby
dosahlo branky ze vSech zbyvajicich kop()

M

Mic rozhod¢iho

,Neutralni“ zplsob navazani hry — rozhodci vhodi mi¢ do hry pro jednoho z hraci
druZstva, které se naposled dotklo mice (s vyjimkou pokutového Uzemi, kde je mic
vhozen do hry pro brankare); mic je ve hre, jakmile se dotkne zemé

N

Nepfimérena sila
Pouziti vice sily/energie, nezZ je nutné

Napomenuti

Disciplinarni trest, ktery se oznamuje disciplindrnimu organu, signalizovany Zlutou
kartou; po druhém napomenuti v témze utkdani je hrac, ndhradnik ¢i funkcionar
druzstva vyloucen

Hrubé nesportovni chovani

Akce, ktera neni soucasti souboje o mic, s pouzitim nebo s pokusem o poufziti
neprimérené sily nebo surovosti vici soupefi, nebo pripad, kdy hra¢ imysiné udefi
nékoho do hlavy ¢i do obliceje, pokud pouzita sila nebyla zanedbatelna

Navazani hry
Jakykoliv zplGsob navazani hry po jejim preruseni



Pouziti finty
Cilem pouziti finty je pokus o zmateni soupere. Pravidla futsalu definuji povolené a
nepovolené pouziti finty

Nedbala hra

Jakykoliv zpGsob hry (obvykle odebirdni mi¢e nebo zplsob hry v boji o mic) bez
nedostatecné predvidavosti nebo nepozornosti, ale stéle jesté ve sportovnim
duchu.

Nepfimy volny kop

Volny kop, ze kterého mize byt dosazeno branky pouze za predpokladu, Ze jiny
hrac (jakéhokoliv druzstva) se po kopnuti mice dotkne dfive, nez ten skonci

v brance

Nesportovni chovani
Neférové jednani/chovéni: trestd se napomenutim

O

Oblast vlivu
Oblast hraci plochy, ve které se momentalné nenachazi mic¢, ale mlze zde dojit ke
konfliktu mezi hraci

Oddechovy cas
Minutova prestdvka, kterou si druzstvo mlze vyzadat v obou polocasech

Odebirani mice
Pokus o odebrani mice nohou (na zemi nebo ve vzduchu)

Ohrozeni bezpecnosti soupere
Vystavit soupere nebezpeci nebo riziku (zranéni)

Oklamani rozhod¢ich

Pokus oklamat rozhod¢i, aby ucinili nespravné rozhodnuti nebo udélili nespravny
disciplindrni trest ve prospéch hrace, ktery se snazi rozhod¢i oklamat, nebo jeho
druZstva

Ovlivnéni hry
Zbyteéné jednani/vliv



»

Pohorsuijici, urazlivé nebo ponizujici vyroky nebo gesta
Chovani (verbalni nebo neverbalni), které je hrubé, urdzlivé nebo neuctivé: tresta
se vyloucenim (Cervenou kartou)

Potrestat
Trestd se obvykle prerusenim hry a nafizenim volného kopu nebo pokutového kopu
proti druzstvu, které se provinilo

Posouzeni stavu zranéného hrace
Rychlé posouzeni, obvykle zdravotnikem, zda zranéni hrace vyZaduje osetreni

Pravidlo branek vstielenych na hfisti soupere
ZpUsob urceni vitéze utkani, kdy obé druzstva dosahly stejného poctu branek;
branky dosazené na hristi soupere jsou pocitany dvakrat

Prodlouzeni doby hry k rozhodnuti o vysledku utkani
Zpusob o rozhodnuti vysledku utkani, sklddajici se ze dvou stejné dlouhych &asti
hry, pficemz jedna ¢ast netrva déle nez pét minut

Projev nesouhlasu
Verejny protest (verbdlni nebo neverbalni) proti rozhodnuti rozhodciho; trestd se
napomenutim (Zlutou kartou)

Predcasné ukonceni utkani
Ukoncit utkani pred uplynutim fadné doby hry

Simulovani

Akce hrace, kterd vytvari mylny dojem, Ze doslo k nééemu, co se fakticky nestalo
(viz také ,,oklamani rozhodcich“), provedena hracem za ucelem ziskani
nespravedlivé vyhody

Preruseni utkani
Preruseni utkani na urc¢itou dobu s Gmyslem navazat hru pozdéji, napf. v dlsledku
vniknuti divakd na hraci plochu nebo v pfipadé tézkého zranéni

Prestupek
Jednani v rozporu s Pravidly futsalu

PFimy volny kop
Volny kop, ze kterého Ize dosahnout branky kopnutim mice pfimo do branky
soupere, aniz by se mice dotkl jiny hrac



R

Rozptylit
Rusit, zmdst nebo upoutat pozornost (obvykle neférové)

Rychle provedeny volny kop
Volny kop provedeny velmi rychle po preruseni hry (se souhlasem nékterého z
rozhodcich)

S

Signaly rozhodcich
Provedeni signalu (pokynu) rozhod¢imi nebo asistenty rozhodcich; jedna se o
predepsany pohyb ruky nebo paze ¢i pouziti pistalky

Souboj o mi¢
Akce, pri které hrac bojuje s protivnikem o mic

Soupiska druzstva
Oficiadlni dokument druzstva obvykle obsahujici seznam hracd, ndhradnikd a
funkcionar( druzstva

Surova hra
Odebirani mi¢e nebo takovy zplsob boje o mi¢, ktery ohroZuje bezpecnost soupere
za pouziti nepfimérené sily nebo zéludnosti: trestd se vyloucenim (Cervenou kartou)

Surovost
Hruby nebo Gmyslny nasilny ¢in

—

Technicka zéna
Vyznacené Gzemi pro funkciondare druzstva a nahradniky s misty k sezeni

Tézké zranéni

Zranéni, které je posouzeno jako tak zavazné, Zze musi byt prerusena hra a
zdravotnik musi provést osetreni nebo posouzeni na hraci plose pred odnesenim
zranéného hrace z hraci plochy, napfiklad v pfipadé mozného otfesu mozku,
zlomenin nebo zranéni patere



Trest
Disciplinarni opatreni u¢inéné rozhod¢imi

U

Uvazeni
Usudek rozhodg¢ich a asistentd rozhod¢ich pii rozhodovani

Umysiny
Akce, kterou hrac chtél védomé provést; nejedna se o ,reflex” ¢i neimyslnou reakci

Vv

Vainé zranéni

Zranéni, které je posouzeno jako tak vazné, Zze musi byt prerusena hra, ale kvl
kterému by mél zdravotnicky persondl rychle odnést zranéného hrace z hraci
plochy za Ucelem pripadného osSetfeni nebo posouzeni, aby mohla hra pokracovat
Vnéjsi Cinitel (vnéjsi vliv)

Jakakoliv osoba, ktera neni rozhod¢im a neni na soupisce druzstev (hraci,
nahradnici a funkcionafri druZstva), nebo zvire, predmét atd.

VrazZeni (do soupefe)
Fyzicky zékrok proti soupeti, obvykle za pouziti ramene a horni ¢asti paze (drzené
blizko téla)

Vyhoda ve hie
V pripadé prestupku rozhodc¢i necha pokracovat ve hie, pokud je to prospésné pro
druzstvo, které se neprovinilo

Vylouceni

Disciplinarni opatreni, po kterém je hrac povinen opustit hraci plochu po zbytek
utkani, protoze se dopustil prestupku, ktery se tresta vylouc¢enim (signalizované
cervenou kartou)



Z

Zanedbatelny
Nevyznamny, minimalni

Zmocnit se mice
Zabranit mici v dosaZzeni uréeného cile, dostat mi¢ pod kontrolu



TERMINOLOGIE ROZHODCiCH

Rozhodc¢i

Obecné oznaceni pro osobu nebo osoby odpovédné za fizeni futsalového utkani
jménem fotbalové/futsalové asociace a/nebo soutéze, pod jejiz pravomoci se
utkani hraje

Rozhodc¢i na hraci plose

Rozhodc¢i
,Hlavni“ rozhodd¢i, ktery plsobi na hraci plose. Asistenti rozhodcich plsobi pod
dozorem a vedenim rozhod¢iho. Rozhoddi ¢ini konecna rozhodnuti

Druhy rozhodci

Druhy rozhoddi, ktery plisobi na hraci plose. Asistenti rozhodcich plsobi pod
dozorem a vedenim rozhodc¢iho. Druhy rozhodci plsobi vidy pod vedenim
rozhodciho

Asistenti rozhodcich

K soutézim mohou byt delegovani asistenti rozhodcich, ktefi jsou rozhod¢im

napomocni:

e Tretirozhodci
Asistent rozhodciho, ktery pomaha rozhodc¢im zejména s dohledem nad
funkcionafi druzstev a nahradniky, zaznamendva Udaje o utkani, jako jsou
akumulované fauly a rozhodnuti rozhod¢ich

e Rezervni asistent rozhod¢iho
Asistent rozhodciho, ktery nahrazuje tretiho rozhod¢iho nebo casomérice, ktefri
nemohou pokracovat ve funkci

o Casoméfi¢
Rozhodc¢i, jehoz hlavni povinnosti je fizeni hraci doby



